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DRIVER 


Brandheißer Test der 
neuen Rennspiel-Sensa- 
tion auf der PlayStation 


Te a ee re en 


STAR WARS 
EPISODE I 


Der N64-Racer zum Kinofilm 
auf dem Prüfstand 
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DIE VÖLKER 


Das neue Strategie- 
spiel im Härtetest: Bes- 
ser als Die Siedler 3? 
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Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99 


SEGA DreamCast 
PSX-Boot-Chip (für jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life 85,99 


Akuji The Heartless 89,99 
Asterix 85,99 
Bust a Move 4 65,99 







Memory-Card2MB (30Bl.) 19,99 






Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99 2 
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RGB Kabel 7,98 = 

RGB Audio Kabel 11,99 u horn rn 
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Colony Wars: Vengeance 179,99 





Crash Bandicoot 3 79,99 
Devil Dice 79,99 
FIFA 99 79,99 
Gex - Deep Cover Gecko 85,99 
KKND -Krossfire 89,99 
Lemmings 39,99 
Metal Gear Solid 88,99 


NBA Live 99 

















Video Converter NTSC -> PAL 89,99 
PSX Pad (versch. Farben) 15,99 VMS Memory-Card 69,99 
Infrarot-Pad (2 Stück) 09,99 Controller 69,99 Sa N 
Dual-Shock Controller (SONY) 99,99 Joystick 139,99 Er . a 
Racing Controller 139,99 1073|, u 
Blue Stinger 119,99 
Godzilla Generation 119,99 
Incomming 119,99 
Pen Pen Tricelon 119,99 
SEGA Rally 2 119,99 
Sonic Adventure 119,99 


The House ofthe Dead 2 inkl. Gun 169,99 Populous - The Beginning 85,99 






_ Virtua Fighter 119,99 Racing Simulation 2 79,99 
w- Ridge Racer Type 4 79,99 
TOCA2 85,99 

Tomb Raider 3 89,99 

UEFA Champions League 89,99 







BauConTec 


PSXMaus ; 
PAL Booster 


RF Adapter Lindener Str. I5 

X-Ploder 38300 Wolfenbüttel 
Multi Tap Tel 

Lightgun (G-Con kompatible) 

Lighigun (G-Con kompatible, Fax 05331-995928 

mit Pointer) http://wuuı.konsole.de 


Händleranfragen erwünscht 
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Wir präsentieren Euch den brandheißen Test zum neu- 
en Racer von GT Interactive, der garantiert für eine 
Menge Fun vor dem Bildschirm sorgt. 
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37 TENNSPIELE + a/.\e]m De 
SS frrläiechglolaisn Fans auf der ganzen Welt warten auf die 


Kinopremiere des neuesten Star Wars- 
Films. Wir sagen Euch, ob der Star-Wars 
Demolition Racer Racer Euch die Wartezeit versüßt. 
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DTAAZTE W Age of Empires 2: 
| The Age of Kings re N nes 


Midtown Madness 
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All Star Tennis ’99 ............. 
Black & White .......0u2.u2.,.5 
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Command & Conquer3 . 
Rainbow Six 










Legend of Kartia 
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| Land der Hoffnung ...........»- 
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Streetwars 





Legend of Legaia 






Shadowogate 64: Trials of the Railroad Tycoon 2 - 


four Towers 










The Second Century 


Airline Tycoon First Class 








Tony Hawk’s Pro Skater 
Actua Ice Hockey 2 
All Star Tennis ’99 
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Charts 
Poster 
Leserbriefe 
Hotlines 
Zeugnis 
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Microsoft Golf 1999 Edition 
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Böse geht in die dritte Runde. 
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Neben den lonenstürmen setzen Euch diesmal auch unvermittelfäuftreten- Die Bruderschaft von NOD schützt ihre Basis durch neuartige LaserzäuM 
de Meteoritenschauer zu. Bei einem Einschlag entstehen tiefe Krater. halten Feinde und das wuchernde Tiberium wirkungsvoller ab als Mauern. 
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N 
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ie Nerven der Fange- Während Alarmstufe Rot zeitlich60 von NOBD streiten. In der zweiten Kampagne 

meinde von Com- Jahre vor demersten Teilangesiedelt versucht Ihr als GDI-Commander McNeil, den 

mand & Conquer war, setzt Operation TiberianSun20 NOD-Clan endgültig auszuschalten. Anders 
werden zur Zeit auf eine harte Jahre danach an. als bei den Vorgängern gibt es bei Operation 
Probe gestellt. Bereits vor fast ei- '& Tiberian Sun keine starre Kampagnenstruk- 
nem Jahr wurde der dritte Teil der Wir befinden uns im tur mehr. Die NOD- und die GDI-CD enthal- 
Strategie-Saga von Westwood angekündigt. frühen 21. Jahrhundert. Zwar hat die GDI ten jeweils 20 bis 25 Missionen. 
Doch Operation Tiberian Sun läßt weiter auf den Sieg über die Bruderschaft von NOD 
sich warten. Erstim Sommer werdenalleFans errungen, doch das Tiberium wird zueiner Während die Hintergrundgeschichte li- 
endlich wieder in den Kampf zwischen der immer größeren Gefahr für die Erde. Und near verläuft, ist die Abfolge der Mis- 
Bruderschaft von NOD und der Global De- auch Kane, der für tot gehaltene Anführer sionen nicht zwingend festgelegt. Um 
fense Initiative (GDI) eingreifen können. Wer der Bruderschaft, taucht wieder auf. Der das Ziel des Spiels zu erreichen, muß 
neu in das Spiel einsteigen will und die Vor--_ Kampf gegen NOD entbrennt erneut. man etwa 12 Missionen bewältigen. Je- 
gänger Command & Conquer: Der Tiberium- de erfüllte Aufgabe verringert den 
konflikt und Command & Conquer 2: Alarm- Zur Wahl stehen zwei Kampagnen. Die NOD- Schwierigkeitsgrad der Hauptaufgabe, 
stufe Rot nicht kennt, kann sich über ein Kampagne umfaßt eine größere Zeitspanne. allerdings ist diese Vorgehensweise 
Handbuch freuen, das dem neuen Werk bei- Sie beginnt mit den unterirdischen Kämpfen zeitaufwendig. Wer will, kann deshalb 
gelegt werden soll. Darin wird auch die ge- zwischen verschiedenen Gruppierungen, die Missionen überspringen und so schnel- 
samte C&C-Geschichte noch einmal erläutert. sich um die Herrschaft über die Bruderschaft ler - aber schwerer - ans Ziel gelangen. 








DISRUPTORPANZER 


Nicht nur für die Gegner 
kann der Disruptor ge- 
tahrlıch werden. Da alle = 
aucheigene - Einheiten 
in seinemSchußlinie in 
Mitleidenschaft gezogen 
werden, sollte man den 
Einsatz gut planen. Über 
die weiße Schüssel wer- 


den seine tödlichen Strah- 


len verteilt. Der Panzer ist 
sehr schwer und groß, 








DISKUSWERFER 


Normale Infanteristen 
können Granaten nicht 
allzu weit werfen. Des- 
halb setzt die GDI jetzt 
gut gepanzerte Diskus: 
werter ein. Ihr Wurfarm 
wird durch Bionik ver- 
stärkt. Zudem sind die 
neuen Granaten wie ein 
Diskus geformt und flie- 
gen so dank ihrer Aero- 
dynamik viel weiter. 


ZECKENPANZER 


Die Defensive war schon 
immer die Stärke der 
NOBD, daran wird sich 
auchtdiesmälnnichts är: 
dern. Der neue Zecken- 
panzer kann sich mit sei- 
nen Zangen bis zum Turm 
im Boden vergraben. Das 
macht ihn fast unver- 
wundbar. Seine Kanone 
und die MG sind zudem 
sehr durchschlagkräftig. 


WASIST NEU? 


m Explosives, blaues Tiberium 
m lonenstürme, die High-Tech-Geräte wie 


zum Beispiel Tarnvorrichtungen außer Ge- 


fecht setzten 


m Meteoriteneinschläge, die die Umgebung 


mit Tiberium verseuchen 


Man kann nun Wegpunkte setzen 
Wälder können abgebrannt werden 
Nebel des Krieges 


m Nachtmissionen 


m Der Spieler ist stärker eingebunden und 
wird in den Mission-Briefings und Zwi- 
schensequenzen von einem Schaı L 


dargestellt 


m Eingesetzte Einheiten gewinnen an Erfah- 
rung und können teilweise in die nächste 
Mission mitgenommen werden 


m 13 Höhenstufen 





















HÖLLENZUNGE 


Die Be ist eine 
Weiterentwicklung der 
Flammenvverfer, die be- 
reits iM Tiberium-Kon- 
flikt eingesetzt wurden. 
Sie gräbt sich in die Erde 
ein und taucht dann 
blitzschnell auf. An der 
Seite des Panzers sind 
Flammenwerfer ange- 
bracht, die feindlichen 
Infanteristen einheizen. 
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Die Bruderschaft von 
NOD taucht wieder 
auf und auch ihr 
Führer Kane ist 

am Leben. 







Bei Command & Con 
les Licht. Ein gro 


Deutlich verbessert wurde die Künstliche In- 
telligenz des Spiels. Der Computer reagiert 
auf Eure Angriffe und richtet seine offensi- 
ven und defensiven Bemühungen danach 
aus. Ist zum Beispiel Eure Luftabwehr etwas 
schwächlich, könnt Ihr davon ausgehen, daß 
der nächste Angriff von oben erfolgen wird. 
Also stellt Euch darauf ein. Auch die Ssamm- 
ler, die im ersten Teil bei den Spielern für ei- 
niges Kopfzerbrechen gesorgt haben, verfü- 
gen nun über einen Überlebensinstinkt, so 
daß sie diesmal mehr Abstand zum Gegner 
halten. Neu ist auch, daß Eure Einheiten bei 
ihren Einsätzen dazulernen. Mit mehr Er- 
fahrung verbessern sich auch ihre Fähigkei- 
ten. Einen Teil dieser Einheiten könnt Ihr 
dann sogar mit in die nächste Mission hi- 
nüber nehmen. 


Die GDI steht auf der $ 
BERBEIN CHEN TEILE 
die Bruderschaft von NOD 
endgültig zu zerschlagen. 


Nachtmissionen. Scheinwerfer tauchen den Schauplatz in küh- 
n in der Nähe der Basis leuchtet grünlich. 


Eine größere Rolle als bisher werden 
auch die Witterungseinflüsse und die 
Umgebung spielen. Zu den lonenstür- 
men, die technischen Geräten schwer 
zusetzen, kommen noch Meteoriten- 
schauer hinzu, die Zerstörung und Tibe- 
riumkristalle verbreiten. 


Eis und Schnee setzen den Truppen zu, das 
Gelände kann durch Sprengungen oder 
Brände verändert werden. All diese Neue- 
rungen werden sicher dafür sorgen, daß 
auch C&C 3 wieder viele Fans für lange Zeit 
an den Bildschirm fesseln wird. 

Patrizia Stajer 


Na ea Sommer:99 
.....Westwood/Electronic Arts 


Veröffentlichung: 
Hersteller: 











Ein nächtlicher Angriff der NOD auf die GDI-Basis. 
Drei Mammut-Panzer bilden die Vorhut. Schein- 
werfer tauchen die Szenerie in gleißendes Licht. 
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Der ionenwerfer der GDI macht das NOD-Gift- 
Gasraketensilo dem Erdboden gleich. Noch droht 
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12 Ausgaben zum Preis von 10 - nur DM 
jetzt anrufen! 





GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell! 


PlayStation e Nintendo 64 ® PC ® Dreamcast 


a u ö Ri RE PR 2 Ne 0A u EN ER = ... m i 
Die neuesten Games - Tests - Charts - Tips & Tricks - More Fun 








Wir wollen wissen, welche Spiele Ihr am liebsten spielt. Schickt uns jen P4-181e1e1-y 


(ei=18!eTelaWele/-1.0-17eT- Postkartemnit Euren Lieblingsspielen (System allela, ; verges- 
IT ap a WITT 53 7110-70 Wef-TelaWe F-1er- 181-0 46720 1-Te[-WeT-TE1-WANBt-Ter-1e/-Well-@- 1,418 1-111-10 W M-1-7-1 25 
charts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an 
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GAMES AND MORE 
12@=72Te17 Mole r a 2 
I=felelat-in ei 

90429 Nürnberg 








u Ä METAL GEAR SOLID 
7 KONAMI 
(Nichts Neues an der Spitze der Charts. EIILISBTE 

Das Agentenspiel bleibt vorn. m Akt ee LA LEE EEE 


!MARIO PARTY 
‚ NINTENDO 
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NINTENDO | | a 
Link behauptet sich auch dieses Mal 
gegen die starke Konkurrenz. 
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BR (a) ELECTRONIC ARTS E" 
sr; Ss FIFA kämpft sich nach vorne. Warten & 
R tt wir ab, ob es noch weiter nach oben Ei: 


= _ geht. 


IT Tumoxe 
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Ü AccLAIM Pc © DIE SIEDLER Il 
Turok ist auf dem Vormarsch und hat ' BLUE BYTE 
zwei Plätze gut gemacht. » 





'NHL '99 
| ELECTRONIC ARTS 


Y3 TOMB RAIDER! In 
EIDOS 
' ®) Der Trend hält leider an: Lara ist auf 



















dem absteigenden Ast. Ye ea 
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ı SOFTWARE 2000 







DIE SIEDLER Ill 6ı 
BLUE BYTE RR 
Einen kleinen Rückschritt mußten in 

dieser Ausgabe die Siedler hinnehmen. 
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DUNGEON | 
‚KEEPER # 
BULLFROG i 











En NEED FOR SPEED 3 







‘, ELECTRONCARTS Po/ps „Mr ee — u 
” Der höchste Neueinstieg in die Games- DIAB LO 2 
ı BLIZZARD/CENDANT 





= and-More-Charts. 










ae NEROD A. . AEIRRRERENEREREENNBIERERNE 
& TEKKEN 3 PACE 

NAMCO P | LAYOUTER | INVADERS 

Noch kann sich das Prügelspiel in den 9) MIDWAY 















"Top Ten halten. Aber es geht abwärts. # 
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| SCEE ‚FINAL 
0 Auch der zweite Neueinsteiger in dieser ‚FANTASY 
® Woche ist ein Rennspiel. ‚ SQUARESOFT 
'DUNGEON 
BANJO - KAZOOIE '‚KEEPER 
NINTENDO ı BULLFROG !| 










Bandicoot ist aus den Charts gefallen, 
Banjo und Kazooie halten sich noch. 
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MARIOPARTY 







EIVILIZATON: INEED FORSPEED3 _ 2 
| ‚CALL TO POWER |ELECTRONIC ARTS | | ININTENDO 
Eu  ACTIVISION m | 



























m BVERGUEST TRIPLEPLAYEOOO R BEETLEADVENTURE 
HD  VERANT/SNY ELECTRONIC ARTS 9 RACING 
am | | a ELECTRONIC ARTS 
m Banurnsete BYPHONALTER m 9 INDZERT 
E; 5 IINTERPLAY 1989 STUDIOS/SONY 
| De | MLB 2000 INH; | "ZELDA: OCARINA OF TIME 
MAGIC 3 ‚989 STUDIOS/SONY = NINTENDO 
EP UBI SOFT | 
MM |ROLLERCOASTER 4 /ARMY MEN3 En ALLSTAR BASEBALL. 
I TYCOON > ‚3DO > 
| ACCLAIM 





MICROPROSE 





Auf den Action-Seiten geht es richtig zur Sache! Ob 3D-Shooter, Beat ’em Up oder Action-Adventure — 
in der Action-Ecke fliegen die Fetzen. Nur die besten Fighter setzen sich durch. Wer es etwas ruhiger an- 
gehen lassen will, der kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertreiben. Alle Plattform- 
liebhaber können dabei ihre Lauf- und Hüpfkünste un- 
ER ter Beweis stellen. | 


de 





Warpath: Jurassic Park ‚Seite 10 
“ 4 Turok 2 
Omega Boost ....... SR ...„seite 12 = Tomb: Raider Ill 
- „ 3. Metal Gear Solid 
Turrican: Ss... 4.80 .„..„seite 13 2: Talken 3 
R S E 5. Unreal 
Rainbow Six .....-».-... „Seite 14 = Misefohilinpossible 
a a 7. Tomb Raider II 
MechWarrior 3 .......... .. „seite 16 = Te 
; If Life (dt.) 
Rampage 2: = a 
Universal Tour ......... .. „Seite 16 1a Forsaken 
Diver’s Dream ......... ...„Seite 17 


‚Seite 17 ; 


Wild Metal Country ..... : 


Descant 3... ... nase Mai '99 Metal Gear Solid 

Bugs Büunny.Lostin Time EPS ............%.: Mai '99 Tomb Raider Ill 
KingiPmi..2: 2, ee, Mai '99 Turok 2 

OUtcast nn ni. Mai 99 Half-Life (dt.) 

Lode Runner. .......:. - EEE 0 aeenan Mai '99 Unreal 

Alien Resurrection ........PS................ 4. Juni '99 Forsaken 

G-Police 2...... 0.0.00. SE neaeeun.. 25. Juni "99 Dark Project 

DN: Zero -Hour:: .. 2. wu... Juni ’99 Tekken 3 

Syphon:Elitere. war... WE... „a. Bauern Juli "99 Colony Wars - Vengeance 
Drakanz:. 4.4 PB. er ok Juni "99 Apocalypse 
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‚stattet, die man mit- 
| . einander kombinie- 
setzungen stetsdie logisı onse- ren kann. 
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damit Ihr Näheres zu den faszinie- 


>> Mit Storm entwickelt Bukä Entertainment. vor ällem für däs Strategie-Rollen 
spiel Rage of Mages bekanntı ein neues Actionspiel. Als PC-Pilot fliegst Du.in 


füturistischen Jägern drei Kampagnen, die aus rund ED Missiönen beStehen.<< 









zum Thema Original-Spiele:; 


Computerspiele stecken immer 
noch in den Kinderschuhen. 
Damit sie zum revolutionären 
Unterhaltungsmedium der 
Zukunft werden, muß sehr viel 
Zeit und Engagement in ihre 
Entwicklung investiert werden. 
Jede Raubkopie bedeutet, daß 
weniger Geld zur Verfügung 
Steht, um revolutionär und 
innovativ zu sein. Spiele 
werden vielleicht günstiger, 
wenn Sich die breite Nasse 

mit ihnen beschäftigt - 

aber definitiv nicht, 

solange es Raubkopien gibt. 
Deshalb mein Appell: 


Gamedesigner von Black & White, 






beit mit GVU und VUD. Copyright GOMPUTEC MEDIA AG. 
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Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt. 
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Die Stahlmonster gönnen 
SIT NT TWETSET-F 
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rast die ganze Zeit von einem Stahlunk ge 
zum nächsten und ver: ucht es möglich : er arafik- und 
_ e se e Pr "Der feindliche joboter steuert genau auf Dich 
entlichung: .............0.23., A zu. Hoffentlich kan 
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je mehr Raketen im von Euch angesteuerten Ziel Die roten Laserringe, die die Raumstation aus- Richtig zuzielen ist nicht allzu schwer. Wenn Du 
einschlagen, desto gigantischer und spektakulä- sendet, sind gefährlich. Wenn Du nicht rechtzei den Gegner mit dem Fadenkreuz streifst, rich- 
rer fallen die folgenden Explosionen aus. tig ausweichst, wird es böse für Dich enden: ET OTBERENTOCHEIETTLOT LE LIETeı BER 


1n= Levels sind geplant 


ler Bund @Lchs® ee aM. 








Getrennte Welten wie bei de 
Stattdessen bauen die Levg 


urrican, SnODE 


veidii imens 
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Computerwelten. Sein ne el 
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spektive macht Ihr Euch auf in den 
Feldzug gegen das Böse. Turricans 
Kampfanzug ist mit etlichen Waffen 
und im Laufe des Spiels ent- 
verborgene Kisten, in denen 















Auch durch den Sieg über Eure Feinde könnt 
Ihr Eure Waffensysteme weiter aufstocken. 
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Die Explosionen 
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Bei den Waffensystemen setzen die Entwickler 
auf Größe. Allerdings ist ihr endgültiges Aus- 
sehen - wie auch das der Gegner und'Spielfi- 
guren - noch nicht festgelegt. Bis zum Erschei-, 
nen des Spiels kann sich am jetzigen Aussehefl 
des Spiels also noch einiges ändern. & 
LEINFIEIEI EIG 
























Veröffentlichung: ......... .Dezember ’99 


Hersteller: ...........Rainbow Arts/THQ MEIR SELTEN ETERSTTAITN Er 





CD ERBETEN) Seas 








wurde als Sprecher für die deutsche ne gewonnen. << 
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RAINBOW SIX 


Mit einer Anti-Terror-Einheit geht Ihr auf Jagd 
nach Terroristen, Drogenbossen und Erpressern. 
Als Befehlshaber der Truppe braucht Ihr gute 
Nerven und strategisches Geschick. 





NEWS 









aßt sogar Brücken. Die Kampagne führt adch durch große Hallen. Ein großer Außenbereich verbinde 
thimmert Tageslicht. Doch Vorsicht! Der Feind kann überall lauern. Gebäude der Industrieanlagen un 
















































ainbow Six diente ; ein reichha es Arsenal zur Verfü- spielsweise deutlich das : typische 

















je Roman von Best- ’ gung. Zuletzi Klicken, wenn bei einer Waffe 
. Derwwurde ? bäudeplanes'! gazin gewechselt wird. Ag 
agd auf Roter Ok- " Truppe ihren tion: Da diese begrenzt 
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Hersteller: ...... .“Hedste N Entertainment 
Veröffentlichung: Quartal ‘99 
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detailgetreue Darstellung der Umgebung 
It eine sehr gute Atmosphäre. Auch klei- 
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den stark gesichert. Außerdem nimmt das Re- Die Häuserfro te 
sten im Verlauf des Spiel immer mehr zu. 





Spiel gesch@zwischen den Teammitglied@@& kann man | hi 
‚verschieden «winkeln heraus verfolg | MINLEIUSET, C iffe im Anschlag und imme&i 
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Häuser vr für die 100° Rn schweren Diashi 
kein Hindernis. Sie stampfen die Gebäude in 
| Grund und Boden. 
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MechWarrior 3 


















Hersteller: ...... .........,,,MicroPprose 
Veröffentlichung: ............11. Juni '99 
Preis: :.....,..03ess. nenne DM WO: 
Spieleranzahl: ...........,4..,..,.0,58 
Genre: ......0.0u0 ana. u Acmon 
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+ ) Coole Atmosphäre, große 
_ = # Auswahl an Waffen und 
Kampfkolossen 































Die Grafik ist nicht so - 

berauschend, die Kl zu 

schwach, Steuerung für 
ma Anfänger schwierig 

>> Stupidds Ballern 

zwecklos: Je weiter 





man kommt, desto DR 
wichtiger ist auch die DE re 
richtige Strategie und | | EEENETETET BERN: dd 
BUDSEUBE Tür den Dieser Panzer verabschiedet sich nach einem i 


Beuneger. << i Ä 
un | PA direkten Läsertreffer auf den Schrottplatz. 





ie Hintergrundgeschichte zu getüme für dielnnere Sphäre im Kampfgegen Landschaftlich präsentiert sich das Spiel da- 
MechWarrior basiert auf einem den Smoke-Jaguar-Clan. gegen recht karg. Dafür allerdings gibt es 
Brettspiel, das weltweit eine viele nette Details wie Fußspuren, Schram- 





große Fangemeinde hat. Nunmehr erscheint Zunächst wählt der Spieler die Landschaft men in der Cockpitscheibe, Rauch oder 
der dritte Teil der Computerumsetzung. Wir und eine von fünf verschiedenen Spiel- Staubwirbel. Die Kl (Künstliche Intelligenz) 
schreiben das 31. Jahrhundert. Kriege wer- varianten aus. Anschließend, nachdem der der Computergegner läßt etwas zu wün- 
den durch die BattleMechs geführt, be- Chef einen Auftrag mittels Landkarte und schen übrig. Die Steuerung ist recht kom- 
mannte Kampfmaschinen, die auf kräftigen kurzer Videosequenz erteilt hat, rüstet plex, daher für Anfänger zunächst schwierig 
Säulenbeinen über die Schlachtfelder stol- man seinen Mech aus und beginnt sein er- zu meistern, genauso wie der recht hoch an- 
zieren. In vier Übungsmissionen kann sich stes Duell. Dabei spielt die richtige Be- gesiedelte Schwierigkeitsgrad. Die coole At- 
der Spieler mit der etwas schwierigen Steue- waffnung eine entscheidende Rolle. mosphäre entschädigt hierfür aber und so 
rung der Metallungeheuer vertraut machen. ist MechWarrior 3 ein solides, gutes Spiel für 
Und dann geht’s mit insgesamt 20 Missionen Soundtechnisch bietet MechWarrior 3 dramati- Action-Fans. 


zum Kampf. Der Spieler steuert eines der Un- sche Musikstücke und dazu fetzige 3D-Effekte. Uwe Oster 


RAMPAGE 2 UNIVERSAL TOUR 





spieispass; (73% 






Im Grunde geht es nur darum, risches Werk. Man muß dabei mehre- läuft schön gemachte Bonus-Stufen. 
die Metropolen dieser Welt re Kontinente und Städte heimsu- Die Comic-Grafik von Rampage 2 Uni- 
möglichst effektivund nachhal- chen, um die Figuren des Arcade-Vor- versal Tour ist witzig und cool ge- 


tig in Schutt und Asche zu legen. Das läufers - Ralph, George undLizzy-zu macht. 
mutet vielleicht etwas seltsam an, befreien. Mit kraftvollen Tritten, 
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aber kann durchaus eine Menge Spaß Schlägen und Kombos zerlegt man Hersteller: ...........GT Interactive 
machen. Mit einem von drei zur Aus- nach und nach die ausgesuchten Genre: .......22...2020.,. Action 
wahl stehenden, kraftstrotzenden Großstädte dieser Welt. der durch. Preis: 2.2.22 32.223:7 24,08. DM 99 
Monstern beginnt man sein zerstöre- sammelt man Extras auf oder durc Veröffentlichung: InBE ‚30. Aa ‘99 
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Auf gefährlicher Schatzsuche im Pazifik. 


s möchtest du? Kaufen 


Drehung 1003110 Temps 1099115 
fFbwehr 10 Anaritt 4 
Schisse 10 Extra 37 


Luft 


u n den Tiefen des Ozeans liegt das Wrack 
des Luxusliners Gigantic Matilda. Schatz- 
== sucher stürzen sich ins dunkle Naß, um 
die Schätze, die in dem gesunkenen Schiff 
verborgen sind, zu bergen. Doch das Meer ist 
unerbittlich, keiner der Taucher kehrt lebend 
zurück. 


Nur Du wagst Dich noch in die bedrohli- 
chen Tiefen des Südpazifik. Als Abenteu- 
rer Jean machst Du Dich auf den Weg zu 
einer Südseeinsel, um von dort aus Dein 
gefährliches Unterfangen in Angriff zu 
nehmen. Doch noch fehlen Dir die finan- 
ziellen Mittel, um nach den Schätzen tau- 
chen zu können. 


Deshalb nimmst Du kleinere Aufträge der In- 
selbewohner an und machst Dich für sie auf 


An Land kommst Du in Kon: akt mit den Inselbe- 
wohnern, die Dir Aufträge und wichtige Informa- 


ee ge ee 


die Suche nach Bergegut, das auf dem Meeres- 
boden herumliegt. Erst wenn Du Deine Finan- 
zen dadurch gehörig aufgestockt hast, kannst 
Du Dir die teure Tauchausrüstung zulegen und 
auch in größerer Tiefe nach den 160 Schätzen 
suchen, die es in Diver’s Dream zu entdecken 
gibt. In Gesprächen mit der einheimischen Be- 
völkerung erhältst Du wichtige Informationen 
und neue Aufträge oder wickelst Geschäfte ab. 
Unter Wasser suchst Du nach Gegenständen, 
die Dich bei Deiner Mission weiterbringen. 
Doch die 3D-Welt des Pazifiks ist nicht unge- 
fährlich. Quallen, gefährliche Fische wie der Kil- 
lerhai oder der giftige Tigerfisch und herabfal- 
lende Steinbrocken können Deiner Gesundheit 
arg zusetzen. 


Zum Glück ist Jean ein geschickter Taucher, 
der sich durch schnelle Drehungen und 


Unter Wasser lauern gefährliche Fische. Vor die- 
sem Tigerfisch solltest Du Dich in Acht nehmen, er 


ist giftig. ABER. 
(spieispass 5 5% 


Diver‘s Dream 


Hersteller: 

Veröffentlichung: 

Fa een ca. DM 99,- 

Spieleranzahl: 16 Spieler Netzwerk/Internet 
a a Action-Adventure 


I Die Unterwasserwelt ist an- 
' sprechend gestaltet, Hilfe 
für Anfänger durch die In- 
selbewohner 


Schlechte Kameraführung, 4 
Steuerung kann nicht über- 
zeugen, langweiliger Land- 


gang 
: Grafik: 69% | 


: Alters- 
| freigabe: .. 
schränkt Be 57% 


Unbe- 
Schwimmbewegungen aus der Gefah- 
renzone bringt. Manchmal gibt es dabei 
allerdings Probleme, denn die Steue- 
rung des Tauchers weist doch einige 
Schwächen auf. Oft macht einem auch 
die Kameraführung einen Strich durch 
die Rechnung. 


Unzählige Male versperren Steine die Sicht 
oder die Kamera zoomt nicht nahe genug 
an Jean heran, so daß man Gefahren nicht 
rechtzeitig erkennen kann. Während die 
Unterwasserwelt liebevoll gestaltet ist und 
wirklich die Lust am Tauchen weckt, wurde 
an der Umsetzung der Landgänge gespart. 
Sie laufen immer gleich ab, so daß relativ 
schnell Langeweile aufkommt. Der Spiel- 
spaß hält sich also in Grenzen. 

Patrizia Stajer 


WILD METAL COUNTRY 
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Was an Wild Metal Country am 
meisten auffällt? Nun, die Grafik 
ist recht bunt geraten. Ansonsten 
gibt es nicht viel Bemerkenswertes. Wie 
schon bei Lemmings und GTA hat DMA 
Design in die Optik eher wenig inve- 
stiert. Vor allem die Planetenober- 
flächen sind recht karg geraten. Auch 
das Spielprinzip ist relativ simpel. Mit 


einem gepanzerten Fahrzeug versuchst 
Du, die Herrschaft auf dem Planeten 
des Tehric-Systems erobern, indem Du 
die feindlichen Kampfmaschinen zer- 
störst und Energiekapseln sammelst. 
Wenn Du acht Container fertig hast, 
wirst Du automatisch auf den nächsten 
Level gebeamt. Aus der Luft wirst Du 
mit Munition und neuen Waffen ver- 


sorgt. Letztlich ist das einzige Ziel des 
Spiels, Deine Feinde abzuschießen und 
deren Geschützen auszuweichen. Für 
langen Spielspaß taugt das nicht. 


Hersteller: DMA Design/Gremlin 
Gänre: „ini sa... Action/Rennspiel 
Preis: 

Veröffentlichung: ........... Mai '99 


MIETE HE TEILE WIDER ET FTSE HARTE ENTHIELTEN IRUELELITETTENTLETÄRLTEE TILL ENG or 
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die 
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe 
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt, 
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes 
und Komplettlösungen findest Du in N-ZONE - 
dem Magazin für alle N-64 Fans. Außerdem: 
umfangreiche Tests, News und Previews der 
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen: 
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke 
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis? 


Sagenhafte DM 3,90 monatlich! 


N-ZONE - und Du machst Dein Spiel! 





80 pewn DM4,9 ken men Ten  Kem pa san em SEE 











DAS MAGAZIN FÜR ALLE NINTENDO-SYSTEME =: 
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NINTENDO 64 ° GAME BOY ® GAME INN 






20 SEITEN KOMPLETTLÖSUNGEN 
GOEMON 2 
CASTLEVANIA & 










Sensationelle Bilder: Die 64 Bit-Version des SNES-Klassikers 


gekauft YADOWGATE 64. 
) at 32, a on! getestet: Der N64-Adventure-Knaller 
done /PERMAN 
ee DT 


Spitze: 13 neue N64- 
Games enthüllt! 
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Im Vorabtest 







COMPUTEC MEDIA AG, Illustration: ©. Schneider 
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Kombinationsgabe und Geschick sind gefragt in unserem Action-Adventure- und Rollenspielteil. Zahl- ) 
lose Geheimnisse gibt es zu lüften, anspruchsvolle Missionen zu lösen, verwirrende Rätsel zu entwir- | 
ren und pfiffige Aufgaben zu bewältigen. Hier können sich alle cleveren Sherlock 9 

— Holmes, Elfen, Zwerge und Magier nachallen F 
u. Regeln der Kunst austoben. 4 
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| Zelda: Ocarina Of Time A 

Final Fantasy VIll PS 
Baldur’s Gate PC 
| Silent Hill 








| | Banjo-Kazooie 
RER Sr: BEBRLRET TIP RIERSFETTEL | Super Mario 64 nNsA 8 
Legend of Kartia ......PS... .Seite 20 | | Final Fantasy VII PS m 
| Be u Diablo PC 
Meridian59 - #8 u Fallout 2 
Dark Auspices.......... PC... .Seite 21 Es | Wild Arms 
Legend of Legaia ...... PS... .Seite 22 | EN N Beh tee ee 
| Shadowgate 64 .......N64 ..Seite 24 We Etuis ERKcENTZENKCEINCHENE ENGEN 
| Zelda: Ocarina Of Time 
Master of Monsters....... BE ee Mai 99 | Final Fantasy VII 
Silver... 0 reale ee Mai 99 Super Mario 64 
Tunguska... irn 2 EEE Juni '99 | Banjo-Kazooie 
Soulblighter............8 2 Juni '99 Guardian’s Crusade 
Dark Messiah ............ BR... Juni '99 | Grim Fandango 
Techno Mage ............ 2 Juli "99 | Wild Arms 
Shadow Man ..........8 35/PC/NGA ....August ’99 | Breath of Fire Ill P 
Techno Mage ............I EN ehineke September "99 | Diablo PC/PS 
Hype: The Time Quest ....N64 ............r..2.. 1999 | Baldur's Gate 


line wichtige Rolle spielen in Legend. 


‚of Kartia die magischen Karten. Wer- 
den sie mit den Essenzen von Seide, 


Mithril oder der des Lebensbaumes zusam- 

mengebracht, entfalten Zaubersprüche ihre 
Wirkung. Das machen sich Deine beiden Hel- 
den zunutze, aber leider tun das auch die bö- 


sen Mächte. Nachdem Du Deine Handlungs- 


möglichkeiten in einer Einführung erklärt 


bekommen hast, kannst Du loslegen. 


Die Schlagkraft Deiner Waffen ist abhän- 


gig von den Hitpoints auf Deinem Konto. 


Mitentscheidend ist aber auch, in welcher 


Position Du dem Gegner gegenüberstehst 
und ob Du die geeignete Schutzausrü- 


stung (Helm, Rüstung, Stiefel) angelegt 
hast. 


Beim Nahkampf solltest Du das Schwert 
wählen, befindest Du Dich gegenüber Deinem 
Feind in einer erhöhten Position, empfiehlt 
sich, die Streitaxt. Und wenn Dein Gegenüber 
dich überragt, solltest Du es mit der Lanze ver- 
suchen. Gute Dienste leisten auch die Zauber- 
sprüche, die Urgewalten wie Feuer oder Was- 
ser heraufbeschwören können. Wenn Du die 
richtige Formel weißt, kannst Du zudem Waf- 


fen und sogenannte Phantome herbeizau- 
bern. Diese Phantome sind Monster, die Dei- 
nem Feind heftig zusetzen. 


Strategische Überlegungen spielen bei 
Legend of Kartia eine große Rolle. Die 
Aufstellung der Parteien während der 
Kämpfe ist festgelegt. Du mußt also ge- 
nau überlegen, wie Du Deine Spielfigur 
in eine günstige Kampfposition bringst. 
Am besten nimmt man sich zuerst den 
bedrohlichsten Gegner vor. Der Schlag- 
abtausch selbst ist dank der gelungenen 
Steuerung kein Problem. 


Zwischen die Kampfszenen wird die Hinter- 
grundgeschichte von Legend of Kartia durch 
ausführliche Gespräche unter den Haupttfi- 
guren vorangetrieben. Eine simple Steue- 
rung, eindeutige Kampfwertungen und die 
einfache, aber zweckdienliche grafische Um- 
setzung machen Legend of Kartia zu einer 
ansprechenden Kombinationg aus Rollen- 
spiel und-Strategie. 

Patrizia Stajer 


Veröffentlichung: ...............Juni ‘99 
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Das Abenteuer geht weiter. 
Die Online-Spielewelt von 
Meridian59 ist wieder größer 
geworden. 


ark Auspices ist bereits das dritte rund 80 MB kann man sich mittels In- 
Update des Online-Rollenspiels ternet in Meridian einloggen Und an 
Meridian59. Von Version zu Ver--r_ dem Rollenspiel-Abentelf@r teil 
sion wurde die Spielewelt größer und reich- Wer nicht gleich das IF ETOE 
haltiger. Auch Dark Auspices bietet den Rol- möchte, der kann auch in der Urfassung 
lenspielern wieder einiges Neues: Herzog Tal der Trauer beginnen und dort erste 
Kalior ist tot, ermordet. Sein Neffe Akardius Erfahrungen sammeln. 
greift nach der königlichen Macht. Doch Re- 
bellenführer General Jonas D’Accor und’die Grafisch wurde Meridian59 wieder etwas auf- 
Prinzessin wollen das verhindern. Die von _gepeppt. Das Spiel- und Steigerungssystem ist 
den Spielern gesteuerten eigenen Heldener- ausgeklügelter und vielfältiger geworden. Al- 
warten neue Monster, Aufgaben und Areas. lerdings bestehen noch einige ärgerliche Bugs, 
Das Leben in Meridian ist gefährlich. Hinter an denen noch fieberhaft gearbeitet wird. Wei- 
jeder Ecke kann eine schreckliche Kreatur tere Infos findet Ihr auch unter 
oder ein Feind lauern. http://www.gamesonline.de 
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Uwe Oster 





Wie immer ist der Client zu dem Spiel ; 
auf der CD der PC-Games und PC-Ac- Hersteller: .......-.--»+.2.......3DO An Monstern, die es zu bekämpfen gi 
tion zu finden. Nach Installation der Veröffentlichung: ..... ..... ‚Erhältlich kein Mangel in Meridian. 







EEE Das offizielle N \ W ug ./. ei, FOR Rumble-Technik 
a „Tekken 3“-Buch ® \ . E: Bi -, y Auto- und 
Too Am ronce } 











ET Auf 200 farbigen Seiten erfährst Du Turbofeuer-Funktion. 
Bi EEK SIANETuterogele le eET:H Zwei analoge Mini- 
a EISIETLERSSSITR Joysticks und X-tra star- 
Ta RI >] 1 kem Rumble-Effekt. 
Umschaltbar auf 
-Digitalmodus. Für jedes 


PSX-Spiel verwendbar. | 


p PlayStation ist eingetragenes Warenzeichen. 
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Ridge Racer 4 
. Das offizielle Lösungsbuch. 144 
Seiten vierfarbig, DIN A4-Format, 
. großes Poster, ausführliche | 
Beschreibung aller 320 Fahrzeuge 
und EIERCHN Fahrschule, ar i 
BulCHUTe) Interviews. ar 
Nur er "DM 
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Dual Force! M... 


RR A re 


E. PSX-Lenkrad 


Für kraftvolle Vibrationseffekte bei allen 
Spielen mit „Dual-Shock’"-Unter- 
stützung. 8 Aktionstasten, digitale 
‚ Fingertip-Rennschaltung, Gas- 
und Bremspedal, programmier- 
enkempfindlichkeit, 
Negcon-Modus, inkl./Netz- _ 
‚ adapter und ausfü er 
' Anleitung. Für max. E 
STEINEISHEUTRENTE ENTE 
Rennspiele ohne „Dual e 
Shock“-Feature. 


er PTR) A Eu ER 


The Glove ki 
“ Fühle Dein Spiel! Analoges. am 
e etc EERSCHTIGKeC 
ae mit Deiner Hand. Für PlayStation! 
Re j Unverb. Preisempf. a 
129,95 DM | 
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14 Noa’s team won the battle! 
F| Gained 215 Experience and 
I Yon Biol ee Leaf: 


egen Ende des Jahres bricht für alle 
| Rollenspiel-Fans eine gute Zeit an. 
Nachdem wir Euch in der letzten 
Ausgabe Final Fantasy VIll empfohlen haben, 
‚ stellen wir Euch diesmal Legend of Legaia vor, 
das ursprünglich auch noch in diesem Jahr er- 
scheinen sollte. Um aus dem langen Schatten 
von Final Fantasy herauszutreten, wird der Ver- 
öffentlichungstermin aber höchstwahrschein- 
lich ins nächste Jahr verschoben. 


Dabei braucht sich das neue Rollenspiel 
von Sony Computer Entertainment wirk- 
lich nicht zu verstecken. In der Rolle des 
jungen Vahn bekommt Ihr es mit den Se- 
ru zu tun. Geheimnisvoller Nebel hat die- 
| ses ehemals friedliche Volk aggressiv wer- 
' den lassen. 


Nur durch eine Stadtmauer können sich die 
Menschen vor dem Nebel und ihren gefährli- 
chen Nachbarn schützen. Außer den Jägern 
traut sich niemand, den Schutz der Mauern zu 
verlassen. Auch Vahn will Jäger werden. Doch 
eines Nachts durchbrechen Monster den schüt- 
zenden Wall und die Seru fallen in die Stadt ein. 





Final Fantasy ist nicht zu schlagen, 
doch auch dieses Rollenspiel ist ei- 
nen Blick wert. 


vertreiben. An seiner Seite kämpft ein Ra-Seru, 
das nicht unter dem Einfluß des Nebels steht. 
Und schon bald betritt ein weiteres Partymit- 
glied die Bildfläche: Noa. Auch sie wird von ei- 
nem weiteren Ra-Seru unterstützt. Diese ge- 
sprächigen Kreaturen sind im Spielverlauf 
von großem Nutzen, da Ihr über sie an neue 
Zaubersprüche herankommt. 


Bei den Kampfszenen zeigt sich eine ge- 
wisse Nähe zu Beat-’em-Up-Spielen. So 
könnt Ihr zum Beispiel die Ziele Eurer 
Schläge vorher wählen oder Hyper Arts, 
die den Special Moves entsprechen, akti- 
vieren. 


Diese Hyper Arts könnt Ihr aus Büchern lernen 
oder durch Zufall herausfinden. Seid Ihr bei so 
einem Angriff erfolgreich, wird der Hyper Art 
automatisch gespeichert. Die Grafik des RPG ist 
gelungen und vor allem die Gestik und Mimik 
der Polygonfiguren hauchen dem Spiel Leben _- 
ein. Die Spielgrafik wird komplett in Echtzeit £ 
berechnet. Während der Soundtra 
hörenswert ist, beschränkt sich 5} 
gabe leider nur auf die Kampf: 








h ein Weiteres Add-On zu Ba 


dventure läpk Weruölfe- Vanmp 


Zu befreien. >> Infogrames hat 





EST 


Raziel hat gegenüber seinen Feinden einen großen Vorteil: Erkannvonder Ebenso wie Schläge können auch die Hyper Arts kombiniert wer- 
materiellen in die Spektralwelt wechseln, wo er unsterblich ist. dü.,. den. Voraussetzung dafür sind genug einzelne Angriffe. 





Die Polygongrafik des Spiels kann sich durch- 
aus sehen lassen, auch wenn die Oberwelt 
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_ _ Combos werden auf dem Bildschirm vonLegend Die Hyper Arts entsprechen den Special Moves in 
of Legaia mit Schaden und Trefferanzahl ange- einem Beat 'em Up. Sie werden über Tastenkom- 
zeigt. Sie sind besonders wirkungsvoll. binationen aktiviert und nach Erfolg gespeichert. 





ur's Gate geben soll. >> Pünktlich zu Halloween am 31. Oktober plant Terminal Rea- 
e und Zombies zum Leben erwachen. Ihr versucht, als Spezialagent der Lage Herr zu 


- 
- 


ür September die Veröffentlichung des Action-Rollenspiels Techno Mage geplant. << 
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TRIALS OF THE gell .2 
TOWERS 

In den vier Türmen des Schlosses 
wird Euer Wissen auf eine harte 
Probe gestellt. 







ee 2 hasse erh ri PEN Be z 
BR BE BE tg 


ur: 


Bei m  opröchen ie es leider keine Sprachen be Die Texte sollen 
aber bis zur Veröffentlichung noch ins Deutsche übersetzt werden. 


wenn Ihr gefährliche Brände löschen oder an- 
tike Statuen ordnen müßt. Für einige Aufgaben 
müßt Ihr sogar erst die geeignete Ausrüstung 
finden, um sie lösen zu können. Richtig span- 
nend wird es in den vier Türmen des düsteren 
Schlosses, wo Ihr schrumpft und einen Drachen 
zum Leben erweckt oder als Bücherwurm den 
Lesestoff im Castle erforscht. Die oftmals schön 
Illustrierten Bücher liefern Euch wichtiges Hin- 
tergrundwissen oder Informationen, die so ent- 
scheidend sind, daß Ihr ohne sie das Spielen- 
de nicht erreichen werdet. Gerade beim 
Bücherstudium solltet Ihr also sehr 
7 aufmerksam sein, denn zum Abschluß 
= ädes Spielvergnügens müßt Ihr einen 

Als Halbling Del White müßt Ihr im Sha- ir 7 D Test absolvieren, in dem Euer neu er- 


in ganz alltägliches Adventure- 

Spiel ist Shadowgate 64 nicht. Zum 

einen orientiert es sich bewußt am 
NES-Klassiker Shadowgate aus dem Jahr 
1989, zum anderen erinnert auch das Game- 
play an fast schon historische Zeiten. 


Vorbild für das neue Spiel von Mitsui 
waren die ersten Text- und Grafikadven- 
tures. Kein Wunder, daß Shadowgate ei- 
nen leicht nostalgischen Touch hat. Und er 


nur selten mußte man in einem Adven- £% 
ture seine Gehirnzellen so sehr in we. ee 


Schwung bringen. .. 


dow Castle unzählige Aufgaben lösen, worbenes Wissen geprüft wird. Als 
die im Verlauf des Spiels immer kniffli- Hilfsmittel steht Euch dabei das Inven- 
ger werden. Der Ausbruch aus der Zel- tory zur Verfügung, in dem alle Bücher 
le, in der Euch finstere Kreaturen ge- und sperrige Gegenstände ordentlich 
fangen halten, ist dabei noch die verwahrt werden können. Für Orien- 
leichteste Übung. Komplexer wird es, A tierung in den über hundert Räum- 


| 











Zu Beginn des Spiels ist Eure spielfiguri in einer Zelle Singuspent aus . Ihr 
sie erst befreien müßt, bevor Ihr loslegen könnt. 


lichkeiten des Shadow Castle sorgt zudem ei- 
ne Übersichtskarte. 


Technisch kann Shadowsgate leider nicht 
überzeugen. Die dreidimensionalen 
Darstellungen sind texturenarm und 
nicht detailliert ausgearbeitet. Auch 
Schloß, Umgebung und Figuren sind op- 
tisch nicht besonders gelungen. Größ- 
tes Manko ist jedoch die Framerate, die 
teilweise gering und schwankend ist. 


Der gute Soundtrack kann dieses Ärgernis 
nur zum Teil ausgleichen. Die 25 Musikstücke 
passen zum Ambiente des Schlosses und sor- 
gen für Spannung. Die Umgebungsgeräu- 
sche lassen des öfteren Gänsehaut aufkom- 
men. Kemco hat insgesamt 250 Sounds für 
die endgültige Version von Shadowgate an- 
gekündigt. Ein Lob verdient die Steuerung, 
die einwandfrei zu handhaben ist. 

Patrizia Stajer 














ann 


ER 
EA 
Ro 


Re 


N 

A 

an 
I 


iu 


| Zum Teil verzieren Illustrationen die Büc ne Die FIOEILERERDEIE DEI MT 
durch die Ihr Euch als Bücherwürmer ämp fe. — a. 
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'Shadowga 


Herstellet:; ..;.;................: Miu 
: Veröffentlichung: .............Ende Juni 
Preis: ......,2.......5......25: DM 1929. 
SDIBIMANZAHE La 
Genre u... Lu... Adventure 


 Anspruchsvolles Spiel ohne 
Dauergeballere, Futter für 
die grauen Zellen, guter 
Soundtrack 


Technisch nicht auf dem 
neuesten Stand, sehr gerin- 
ge Framerate, Darstellung 
undetailliert 


Alters- 
freigabe: 
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XHDOA are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


im leis)l ste delsieige) ich 


SLLEIT SC 
Game-Lexikon mit 
Infos, Bildern und 
Experten-Bewertung 
zu 526 PS-Games. 
First Aid - Tips & 
Tricks-Data-Base zu 
281 PS-Games. 
High Score - mit 
den Save Games 
und der Memory 
Card in unentdeckte 
Level vordringen: 
Wild Arms, 

FAN IST Te er: Pasa Ke)ııle) 
Raider Ill... 

Alles einfach und 
bequem von der GD 





On-screen abrufbar! 


ES NE ERBETEN | 


Suchtgefahr! 





Exklusive spielbare 
Demos zu aktuellen 
Hits und Neuheiten: 
Asterix, Rugrats, 
KKND Krossfire, 
Test Drive 5, 
G-Darius. Hit-Tip - 
die rasantesten 
Newcomer des 
Monats im 
Überblick: Metal 
LET:F:T os = Te] [Te Bug CT: rc 9 
Ridge Racer 

Type 4... 







Die Top-Games 
des Monats im 
Video-Überblick - 
atemberaubende 
Trailer und 
Filmsequenzen zu: 
V-Rally 2, Bugs 
Bunny, Le Man 
24, Sports Car 
GT, Populous The 
22:7: lieh 


neu! ® Heft 7/99 ab 09.06. » monatlich » 148 Seiten 


DAS MAGAZIN FÜR PLAYSTATIOR-FANS 


MIT PLAYSTATION- 
MULTIMEDIA-CD: 


DEMOS 


SPAELETESTS 


SPIELETIPS 
Wi! 


Exklusiv: Asteri 
Exklusir. =; u 
Rugrats 


Tips zu 282 Spielen 


miele gelestet 








Geheimlabor! 





Work in Progress - 
{a Tg 21 Te GT ee 1 
Entwicklungs- 
Labors der 
Hersteller. Bilder 
zu über 15 Top 
Secret Games in 
der Vorschau. First 
View -— Screenshots 
zu den neuen 
Games in einer 
spannenden On- 
Screen-Show. 
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Aserix 
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KEN PRally 2 
bo Mans 24 

Oil ynia 
Test Drive 5 ITE 


"3 Winnie Metal Gar Solid, Crash 2 w.n.a 
Vont iinbeiseikom Cheats zu 282 Spielen 
pielndorton. 536 Spiele bewartei 
Wi 35 Als im Ful-Sersonformat 
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mehr Fun! 






PlayStation Zone 
ist die geballte 
PS-Energie auf 148 
Seiten. Spannende 
Infos und aufregen- 
des Insiderwissen 
über Deine Konsole 
und alle aktuellen 
Games. Ein absolu- 
tes Muß für alle 
echten PlayStation- 
Fans. 

PlayStation Zone - 
wissen was läuft. 
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" \Du wolltest Dich schon immer einmal wie ein Fußballstar A# 
“u oder ein Basketball-Profi fühlen? Kein Problem! In unserer ‘ 
Games and More-Sport-Zone findest Du die heißesten Sportspiele von 
Wrestling bis Eishockey, von Tennis bis Snowboard. Hier hat jeder die 
Chance, den Sieg zu erringen. 












FIFA 99 
NHL 99 
NBA Live 99 
1080° Snowboarding 
Tony Hawk’s Pro Skater . ... „Seite 28 FIFA 98 
Cool Boarders 3 
Actua Ice Hockey 2 ..... . . „seite 30 VIVA Fußball 
ISS 98 
All Star Tennis '99 ...... „Seite 30 UEFA Champ. League 98/99 
WCW/nWo Revenge 
NBAPro 99 ....-.-.»... „Seite 32 
. „seite 32 


Power Pool .....zz.nn.. 2 


Microsoft Golf 
1999 Edition... ........ x 


‚Seite 33 a 


ea 1. FIFA 99 
NHL Pro 99 .............:PS/NG64 ......... 28. Mai '99 Be I m, NHL 99 
No Fear Mountain Biking ..”® .........222... 28. Mai '99 3. NBA Live 99 
NEEBIZ NEE ER 1. Juni "99 A. Links LS 1999 
Prince Naseem Boxing ....PS/PB.............. Juni '99 5. 1080° Snowboarding 
UEFA Striker .........-......20 0 SE une Juni '99 6. WCW/nWo Revenge 
Box Champions. ».... Sea en... .unuun. 2. Quartal ’99 7. All Star Baseball 99 
Mario Golf ........- ....- Smeaeh .......... 2. Halbjahr "99 8. NBA Jam 99 
Thists-Eootballi;. .. 2... meh ann... August ’99 9. NFL Quarterback 99 
WWFATttUde.:..........0.:. BE et August ’99 10. Cool Boarders 
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>> Sega Steigt als Trikotsponsor bei Arsenal London ein. Insider vermuten eine 


Wertigkeit der„anstehenden Dreamcast -Kampagne zu läßt? >> Jetzt beteiligt sich: 


Microsoft will Access übernehmen- Die eigene Golfreihe soll als Budget-Serie fo 








war gibt es dank Electronic Arts mit 

Street Sköter bereits einen aktuel- 

leren Titel, in dem das beliebte 

Brett auf Rädern im Mittelpunkt steht, doch 
ist das Spiel nicht gerade berauschend und 
von einer echten Simulation kann hier auch 
keine Rede sein. Mit Tony Hawk’s Pro Skater 
soll sich das aber gewaltig ändern: Das Soft- 
warehaus Activision hat es sich zur Aufgabe 
gemacht, die erste reinrassige Skateboard- 
- Simulation für Sonys PlayStation zu ent- 
| wickeln. Zwei Partner sollen den Erfolg er- 
- möglichen: Zum einen das Insiderwissen der 

-3%/jährigen Skateboard-Legende Tony Ha- 
wk, zumsanderen.die fundierten Program- 
ın von Neversoft, die ihre 
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Kareem Cambell ist bekannt für sein außerge- 
| TE SV ERTHTETTBELEICHLEIG TG T1Te WE 


wöhnliches Outfit. Natürlich trägt e er im 
nen eigenen Ghettoblaster auf di em 


‚ sie hinterlassen 
Skateboardern. 


D)onsorsumme von zehn Millionen Pfund für drei Jahre. 


ch EA an der Jagd-Euphorie. 


tgeführt werden- 


Access S011.8StcHh>0n 


solltet Ihr Euch als erstes im freien Trai- 
ning mit der Steuerung vertraut machen. 
Insgesamt zehn Schauplätze stehen Euch 
hierfür zur Verfügung. Die Steuerung ist 
auf der einen Seite zwar recht simpel, bie- 
tet auf der anderen Seite aber dennoch 
viel Spielraum für alle Aktionen eines ech- 
ten Skaters. 


Während Ihr mit dem Steuerkreuz die nötige 
Geschwindigkeit erzeugt, sucht Ihr innerhalb 
des Areals ständig nach geeigneten Stellen, um 
zu einer Sprungeinlage oder einem „Grind” 
(Herumschlittern des Brettes auf einem schma- 
len Objekt wie beispielsweise einem Treppen- 
geländer) anzusetzen. Solche Aktionen erfor- 
dern ein perfektes Timing beim Absprung, bei 
der Stunttechnik, sowie bei der abschließenden 
Landung, um auf dem Asphalt nicht einen 
schmerzhaften „Arschbomber” zu vollführen. 
Apropos Stunttechnik: ob Ihr während des Flu- 
ges einen Kick Flip, einen Nose Bone oder eine 
andere spektakuläre Kombination vollführt, 
hängt davon ab, welche Aktionstaste und Steu- 
errichtung Ihr wählt. 


Neben realistischen Skateparks beweisen sich 


litten eines riesigen Staudammes. 


Vorbildlich: Die dreidimensionalen Strecken wur- 
den sehr sauber und detailliert in Szene gesetzt. 


Der Titel Master Hunter wird.zur Zeit zentgickelit- 


"Premium-Simulationen" 


Trotz der exzellenten Spielbarkeit und viel 
Authentizität hatten die Programmierer ein 


grundsätzliches Problem zu bewältigen. 
Denn obwohl es kurzfristig sehr viel Spaß 
macht, durch die Skateboad-Areale zu bret- 
tern, Hindernissen auszuweichen und allerlei 
waghalsige Stunts zu vollführen, hätte der 
Titel auf längere Sicht nur wenig Abwechs- 
lung geboten. Aus diesem Grund erdachten 
sich die Macher einen gewitzten und umfas- 
senden Karrieremodus, bei dem Ihr Euch vom 
Skateboad-Neuling bis hin zum Superstar 
hocharbeitet. Für Atmosphäre sorgen pas- 
sende Drum&Bass- sowie Hardrockklänge. 
Und auch in optischer Hinsicht wird bei Tony 
Hawk’s Pro Sakter eine Menge geboten. Die 
leistungsstarke 3D-Engine präsentiert sämt- 
liche Austragungsorte im lupenreinen HiRes 
mit vielen Details und tollen Oberflächen- 
texturen. Super modelliert wurden auch die 
insgesamt zehn Skater. 

Patrizia Stajer/Uwe Oster 


a Activision/Neversoft 
an... Herbst ’99 


Hersteller: 
Veröffentlichung: 


Video-Clips runden das Spiel ab 


und bieten eine nette Zwi- 


schenunterhaltung. 


0b das Rückschlüsse auf die 


kümmern.<< 
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ACTUA 


Englische Kufe 
Bewegungsmäng 


och ein Eishockey-Spiel? Aus Eng- 
land? Ein bißchen Verwunderung 
kommt da schon auf, vor allem weil 
die Konkurrenz von Electronic Arts übermäch- 
tig wirkt. Doch Actua Ice Hockey 2 schlägt sich 
wacker. Saisonspiele, Playoffs, Freundschafts- 
spiele, eine von Euch selbst zu kreierende Liga 
oder der Trainingsmodus für erste Schritte auf 
den Kufen - im Angebot steht das Eishockey- 





“ spiel von Gremlin Interactive seinen Gegen- 
- spielern innichtsnach. FürSchmunzeln vor dem 


Bildschirm sorgen dagegen die Spielernamen, 
die aufgrund der fehlenden Lizenz gegenüber 
den Originalspielernamen der NHL leicht abge- 
wandelt werden mußten (so wird aus Gretzky 
Grotzky). Die drei Schwierigkeitsstufen lassen 
sich durch Veränderungen bei den Regeln und 
verschiedene Steuerungshilfen zusätzlich vari- 
ieren. Optisch und taktisch weisen die Eis- 
hockeycracks allerdings einige Schwächen auf. 


nenn gear red ——. 





All Star Tennis 99 


wurde nicht verbessert. Auch wenn All 
Star Tennis auf dem N64 trotz dieses 
Mankos die Nummer Eins im Bereich 
Tennis ist, hätte man daran noch etwas 
feilen können. Positiv für Anfänger ist 
anze Spiel über 
teren Seite des 
Netzes zu spielen. Positiv sind auch die 


Bereits vor einigen Wochen gab 
es die erste Testversion von All 
Star Tennis '99, 
entschloß sich Ubi Soft, diese Version 
i noch einmal zu überarbeiten. Doch 

f auch in unserem jüngsten Testlauf 
konnte der Titel seine Bewertung nicht 
entscheidend steigern. Das Gameplay 






Ka B 


Vor allem die Steuerung des Trainers soll- 
te man selbst in die Hand nehmen und 
nicht dem Computer überlassen. Die 
Künstliche Intelligenz des Coaches liegt in 
manchen Situationen scheinbar nur knapp 
über der des Pucks. Wie sonst könnte es 
passieren, daß er mitten im Spiel den Tor- 
hüter vom Eis nimmt? 


Also: Stellt das Coaching auf „manuell”, wenn 
Ihr böse Überraschungen vermeiden wollt. Die 
Menüführung und die umfangreichen Statisti- 
ken erinnern stark an die NHL-Spiele von Elec- 
tronic Arts, was ja kein Manko ist. Daß für die 
Darstellung der Akteure extra die Spieler der 
Sheffield Steelers ins Motion-Capture-Studio 
bestellt wurden, hat leider nicht für den er- 
hofften Realismus bei den Bewegungsabläufen 
gesorgt. Die Kufenstars gleiten recht hölzern 
über das Eis und auch der Puck bewegt sich 


im nachhinein 


die Möglichkeit, das 
auf der unteren, leicht 





Bei a Dafktellüing der Spieler hätte sich Grem- 
“lin etwasmehr Mühe geben können. en 
„Ansprüche SP sie nicht. 
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nicht de übermäßig SEE Insgesamt 
präsentiert sich das Gameplay von Actua Ice 


Hockey eher arcadelastig. Eine perfekte Simu- 
lation dürft Ihr nicht erwarten. 





Unproblematisch ist die Steuerung, die 
sich am Genrestandard orientiert. Am be- 
sten gelingen Pässe, Schüsse und Body- 
checks per Gamepad. Wo Eure Mitspieler 
positioniert sind, zeigen Euch kleine Pfei- 
le an. Die Flugbahn des Pucks läßt sich an- 
hand eines grünen Schweifs leicht nach- 
vollziehen. 


Wer über die mangelhafte Präsentation hin- 
wegsehen kann, Spaß an einem rasanten Ga- 
meplay hat und Abwechslung zur NHL-Serie 
von EA sucht, kann mit Actua Ice Hockey 2 sei- 
ne Schlittschuhe schnüren und das Eis erobern. 
Patrizia Stajer 









drei angebotenen Schwierigkeitsstu- 
fen. Die Steuerung hätte eine Überar- 
beitung vertragen. 
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OPTIONS 


die letzten 
drei Aufgaben von 
GAMES AND MORE 
einfach nac- 
bestellen... 


Coupon (bei Vorkasse zusammen mit 
Ri | M on Scheck oder Bargeld) abschicken an: 
AT iB > COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice, 

um 7 Roonstraße 21, 90429 Nürnberg. 


Hiermit bestelle ich: 
7 GAMES AND MORE 09/99 


3AB CAR 
' 7:06 B0$ 


TIPS & NEWS - Fi 
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71 GAMES AND MORE 10/99 


7 GAMES AND MORE 11/99 








Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Kewtinschte Zahlungsweise: 


|; Mangelhafte Präsentatio (bitte ankreuzen) 


stellenweise hektisch, keine 


ararn - —n 7 V 
Originalnamen Gegen Vorkasse 


Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar) 


[1 Bequem per Bankeinzug 

















| Straße, Haus. 00. Konto-Nr. 
= unfair L1,3 3 a N R a 
1 PLZ, Wohnort 
x Bi RRON Bitte beachten: 
_—— Telefon-Nr. (für evtl. Rückfragen) Angebot gilt nur im Inland! 
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PLAYER 
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[ Jersey? os 

Hpödtlion. center 
Height 19 
Weight 3551. 






Hand’ RIGHTY 
Bandage R.AMMALL 
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MREIETE 
I SHAQUILLE O’NEAL 
CENTER NUNBER-34 


Los ANGELES | HEIGHTI,ZUNN WEIIGHTRANSIbS. 
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RICK FOX 

EDDIE JONES 
DEREK FISHER 
KOBE BRYANT 
DEREK HARPER 
TRAVIS KMIEHT 
ELDEN CAMPBELL 
CORIE BLOUNT 
SERN ROOKS 
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NBA PRO 93 


Auch bei NBA Pro 99 stehen alle Originalsp 
aus der NBA für Eure Mannschaften zur V 
3. Ihr.habt die freie Auswahl. 

































uf dem Basketballparkett ist die 


Konkurrenz groß. Konami versucht 

dennoch, mit NBA Pro 99 die Her- 
steller von NBA Live 99 oder NBA Jam 99 zum 
Duell herauszufordern. Doch obwohl das Spiel 
der Japaner alle Elemente aufweist, die ein gut- 
es Basketballspiel besitzen muß, reicht es nicht 
für einen Spitzenplatz im Genre. Vor allem bei 
der grafischen Umsetzung läßt NBA Pro 99 ei- 
niges zu wünschen übrig. 


Die Grafik ist allzu schlicht geraten, die 
Spieler oft nur unscharf dargestellt. Ein 
bißchen Glanz verbreiten lediglich amü- 
sante Details wie der unter der Last des ge- 
wichtigen Centers schaukelnde Korb. 


Wählen kann man zwischen Saisonspielen, 
an- Playoff-Begegnungen und dem 3-Point-Shoot- 






Gut plazierte Mitspieler könnt Ihr mit dem neuen [ 
spielen, sobald sie freistehen. Das Paßspiel wurde dat 


Power Pool 


Eine Partie Billard gefällig? Bei Gegner beim Einlochen sind entweder deren der insgesamt sechs verschiede- 
Power Pool könnt Ihr aus allen  biszu acht Mitspieler im Netzwerk oder nen Umgebungen gegeneinander an- 
gängigen Spielvarianten wählen. einer von sechs Computergegnern. Al- tretet. 
Ob 8er Ball, 9er Ball, One Pocket und lerdings ist nur einer der künstlichen 





14/1 Endlos, wer Billard mag, kommt Gegner eine wirkliche Herausforde- Hersteller: ............ ‚Data Becker 
hier voll aufseine Kosten. Gespieltwird rung am grünen Tisch. Außerdem Genre: ................ „Sportspiel 
nach Kneipenregeln oder entspre- könnt Ihr wählen, ob Ihr lieber in der Preis: ........».........C4. DM 50,- 


chend dem offiziellen Regelwerk. Eure Spielhalle, dem Net-Caf& odereineran- Veröffentlichung: .........Erhältlich 
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out. Bei diesem Duell könnt Ihr auf dem Split- 
screen immer genau beobachten, wie viele sei- 
ner Dreier Euer Gegenspieler versenkt. Positiv 
ist auch, daß mit Hilfe des Icon-Passings über 
die C-Tasten Mannschaftsmitglieder direkt an- 
gespielt werden können. 


Allerdings wird die Freude am Paßspiel 
auch diesmal durch etliche Würfe ins Aus 
gedämpft. Wenn dann noch der Schieds- 
richter die Drei-Sekunden-Regel allzu 
streng auslegt, kommt überhaupt kein 
vernünftiges Spiel mehr zustande. An die- 
sen Gameplay-Schwächen hätte man doch 
noch etwas feilen können. 


Über das D-Pad könnt Ihr Eure Auswahl aus 
den acht Spielsystemen treffen. Spin-Moves, 
angetäuschte Würfe und andere Tricks 


 ollıst ark 


fie im richtigen Leben steh 
ison auf dem Parkett. Die I 


gehören selbstverständlich zum Repertoire 
Eures Teams. Aus sieben verschiedenen Ka- 
meraperspektiven könnt Ihr Euch genau an- 
sehen, wie sich die Spieler auf dem Parkett be- 
wegen. Für den passenden Kommentar sorgt 
Ray Clay, der normalerweise die Heimspiele 
der Chicago Bulls begleitet. Wie bei den Kon- 
kurrenzspielen könnt Ihr auch bei NBA Pro 99 
Euer Team aus den Originalstars der NBA zu- 
sammenstellen. Wer lieber selber Hand anle- 
gen will, kann mit dem Editor seine eigenen 
Spieler kreieren und mit selbstgewähltem 
Outfit und Fähigkeiten ausstatten. So weit, so 
gut. Doch bei der Zahl der möglichen Spielzü- 
ge und dem Simulationsgrad reicht NBA Pro 
99 nicht an Titel wie NBA Live 99 oder NBA 
Jam 99 heran. Mehr als Durchschnittskost hat 
NBA Pro 99 leider nicht zu bieten. 

Patrizia Stajer 


r die besten Spieler der 
s Spiels einge j 


Hersteller: 

Veröffentlichung: 

Pa ee ca. DM 139,- 

Spieleranzahl: 1-4 
Sportspiel 


# breiten echte Stadionat- 
mosphäre, netter 3-Point- 
Shoot-Out-Wettbewerb 


Verwaschene und unschar- 
fe Grafik, geringe Bandbrei- 
te an Spielzügen, technisch 
veraltet : 


+ Alters- 
ı freigabe: 


Unbe- 
schränkt 


Microsoft Golf 1999 Edition | 


NBAPRO939 +E 


| Wer die letztjährige Version von 
| Microsoft Golf bereits besitzt 


und sich nun auch die 99er Editi- 
on zulegt, wird eine tolle Überraschung 
erleben. Neues wird nämlich kaum ge- 
boten. Die Anschaffungskosten für Teil 
2 kann man sich also getrost sparen. Bei 
der Überarbeitung hat es nur zu drei 


neuen Kursen gereicht. Grafik und 
Schwungarten sind gleich geblieben 
und demzufolge immer noch nicht bes- 
ser als beim Vorgänger. Die Hersteller 
der Genrereferenzen Links LS 99 und Ti- 
ger Woods wird es freuen. Konkurrenz 
haben sie mit der Microsoft Golf 1999 
Edition nicht bekommen. Und wer sich 


über die Mogelpackung ärgert, greift 
beim nächsten Mal garantiert zu den 
Produkten der anderen Firmen. 
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COMPUTEC 
SOFTWARE 





B]T-W-[8[-{e[-1.4|Ufel-), «= 
nmel-Software! 

> über 100 vorinstallierte Cheats und Trainer 

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig 
veränderbar > endlose Cheat-Datenbank möglich 
Ba sslelel-1 a1 Wel-1/7=7o]fel-] 77-1 (oT TE 7-T-7 Wl=Te[=777 
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum 
Aufspüren aller veränderbaren Werte im Spiel 
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel 

> ausführliche Hilfefunktion zu jedem Menüpunkt 
> Monatliche Updates mit ausführlichen 
[=1=2-Telo]g=]jo]P]eTel=]e WE: 1Pi Mel] lo ec}: 111 1=I- Zu To le 
PıYozulo)alolo)//-7 107 D Histo Hel-TMT7-I7 7-11 /Tel=-]eWulolsıl=]eF-Tel- 


des Magazins > ab März im Fachhandel erhältlich! 
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Ob im Formel-1-Boliden, auf dem Gelände am Steuer eines Rallyewagens oder auf 
einem Superbike, bei den Rennspielen müßt Ihr zeigen, wie gut Ihr Euer 
Fahrzeug und die Rennstrecke beherrscht. Also: Klemmt Euch _ | en 
hinters Steuer des Wagens, tretet das Gaspedal durch ZZ 
und los geht's! 


Demolition Racer ......PS .. .Seite 38 A. Need for Speed 3 

2. Gran Turismo 
Midtown Madness .....PC .. .Seite 47 3. TOCA 2 

A. F-Zero X 
Driver ....-- 22-2 =222...PS .. .Seite 48 5. V-Rally 

6. Need for Speed 4 
Star Wars Episode 1: 7; F-1 World Grand Prix 
Racer ......2=22222...NG6A ‚Seite 52 8. | Rollcage 

9. Test Drive 5 


Racing Simulation 2 


GTA London ...........PS .. .Seite 54 
Sports CarGT..........PC .. .Seite 55 


EN 
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Driver, u. Seen BERN ae ee ta 27. Mai '99 

Le!Mans 24 RR N Mai ‘99 

Star Wars: Pod Racer....... A/PC/RS ....... Juni '99 

Racing Simulation 2 ......NG# ................ Juni '99 Gran Turismo 

F-1 World Grand Prix II ....NG4# ................ Juni ‘99 Racing Simulation 2 

V-Rally2 . oo... oo 3 3 —=n.neeenn nn Juni '99 TOCA 2 

Rally 99 2.2.20 see =. ....e.nn 2. Quartal "99 F-1 World Grand Prix 

V-RAIV.aN ce een 2. Quartal "99 Ridge Racer Type 4 

Official Formula One...... ER Re Juli ‘99 Grand Prix Legends 

Loony Tunes Space Race ...N6# .......... September '99 F-Zero X 

Granlurismo2 .......... = ES ee September "99 Rollcage PS/P 
Grand Prise a al 2 RER 4. Quartal ’99 Colin McRae Rally PC/P 
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| jach FANTIE TITE i Neben verschiedenen Rennstrecken gibt es 
t mehr zu übersel lird der Fah- auch runde Arenen, in denen 16 Fahrzeuge 
stimmt nicht | gleichzeitig aufeinander losgelassen werden. 
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Re et apdıly 
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Auf der Rennstrecke geht es zwischen den Fah- 
rern heftig zur Sache, abseits der Straße herr- 
scht dagegen Ruhe und Beschaulichkeit. 


ilder geht es kaum noch. Wer Sieger im B 
beinormalenRennspielennur sechzehn Teilr 
noch gähnen kann, der sollte Arenaineinem 
sich Demolition Racer vormerken. Zwar hikel überste 
könnt Ihr auch bei diesem Spiel „normale” gehtesim 
Stock-Car-Rennen fahren oder Euch im Kar- ge stehen : Ä 
riere-Modus bis ganz nach oben durchkämp- ri ik v cer ist dem 
fen, primär geht es aber darum, möglichst | | lirtmsange- 
viel Schrott zu produzieren. Und die Pro- Jage : | B 
grammierer von Pitbull Syndicate beweisen liegen ıft, Aufgak 
dabei durchaus Phantasie. Die drei Modi, de*® f t l den zu 
ren gemeinsames Ziel es letztlichist, die Wa- au | 
gen zu schrotten, unterscheiden sich durch- 


daß man den Gegner 
möglich zufügt. 





>>Ab Herbst gehen die Fahrer der vergangenen Motorrad-Saison bei GP 500 an den 


umsetzen. Vier-Modi, sechs Perspektiven und viele Tuningoptionen sollen das Renn 














ach Monster Truck Madness und 


Motocross Madness wechselt 

Microsoft mit seiner verrückten 
‚Rennspielserie jetzt auf die Straßen Chica- 
'gos. Bei Midtown Madness kö 
verschiedenen Rennmodi für reichlich Blech- 
schaden sorgen. Gemütlich geht es im Crui- 
se-Mode zu. Lässig schaukelt Ihr durch die 
Straßen und erkundet Chicago. 


ktischer wird es beim Blitz-Rennen. 


ie Zeit. läuft! ‚Wenn Ihr auch beim näch- 
r zur Startaufstellung 


müßt ihr vorgegebene 


Wegpunkte erreichen, ohne das Zeitli- 
mit zu überschreiten. 


Beim Checkpoint Race ist die Konkurrenz 
© groß. Auch hier gilt es, bestimmte Punkte an- 


zutalen, Schenfelge und Anfahrenes 


Ob Ihr mit diesem Bus beim Checkpoint-Rennen 
wirklich Chancen habt? Zwar hält er einiges aus, 
aber an der Wendigkeit fehlt es. 













Die Fußgänger leben bei diesem Spiel | 
‚lich. Manchmal können sie sich nur noch durch 
nen Hechtsprung in Sicherheit bringen. 


Die Polizeisirenen heulen? Gib Gas.und 


Ihr in vier 






sind egal. Doch Eure Mitbewerber solltet Ihr 


nicht aus den Augen lassen. Wer die Bestzeit er- 
zielt, trägt beim Circuit-Race den Sieg davon. 
Auf den Rennstrecken quer durch Chicago 


. könnt Ihr bei möglichen Abkürzungen durch 
_ Parks, Shopping-Center und enge Gassen wert- 


volle Zeit gewinnen. Geplant sind 30 Kurse. 


"Dem Sieg im Wege stehen aber nicht nur 
die Rennkollegen, sondern auch Park- 
uhren, Verkehrsschilder, unbeteiligte Ver- 


kehrsteilnehmer und vor allem die Cops. 
Beim kleinsten Gesetzesübertritt heften 
sie sich an Euren Auspuff und versuchen 


Euch mit allen Mitteln von der Straße zu 


drängen. Seid Ihr clever genug, um sie ab- 


_zuhänden? 


Schon bei der Wahl Eures fahrbaren Untersat- 


zes solltet Ihr darauf achten, daß stabile Fahr- 


Cops kennen keinen Spaß. Diesmal jedoch seid 
Ihr schneller gewesen. Der Polizeiwagen hat 
sich unter dem Sattelschlepper verkeilt. 


‚sımuLaTionen 





EIER TE 


zeuge zwar mehr aushalten, aber schwerer 


zu lenken sind. Probiert einfach aus, ob Euch 
der VW Beetle, der Cadillac, der Ford Mu- 
stang oder der Panoz GTR-1 besser liegt. 
Oder darf es doch lieber der Sattelschlepper 
sein? Natürlich fehlt auch ein Original-Poli- 
zeiwagen nicht im Fuhrpark von Midtown 
Madness. Geschwindigkeit, Handling und 
Gewicht der zehn Fahrzeuge örientierenssich 
an den realen Vorbildern. Und auch die Schä- 
den, die Ihr Eurem Renner zufüßgt, sind’reali- 
stisch umgesetzt. Es könnte also durchaus 
passieren, daß Euer Wagenkurz vor.der.Ziel- 
linie mit einem letzten Scheppern den Geist 
aufgibt. Manchmal ist es eben besser, den 
Fuß vom Gas zu nehmen. | 
Patrizia $tajer 


Veröffentlichung: .............. Juni ’99 
Hersteller: ............% ‚Angel Studios 










Abkürzungen sparen beim Rennen kr ; 
Auch wenn diese Rutschpartie über 
penstufen die Bremsen zum Qualmen bring 


NEIN 


‚art- MicroProse will den Fahrstil der lizensierten (riginalbiker realitätsgetreu 
piel zu einem ernsthaften Konkurrenten für Superbike Worldchampionship machen. >> 


cht nur für PlayStation und NEN sondern auch für den Dreamcast umgesetzt-<< 
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Findet die Hatz durch die Straßen nachts statt, 


verwöhnen schöne Grafikeffekte das Auge. und Se die Cops again 





Die aufgemotzten Boliden aus den 70ern sind toll 
dargestellt und realistisch im Fahrverhalten. 


GE op Tanner war früher Rennfahrer. 
| _ Dem Polizisten kommt dieses Talent 
9 zugute. Denn sein Undercover-Auf- 
trag führt ihn direkt in die Organisation der 
ehrenwerten Familie, der Mafia. Dort verdingt 
er sich als Fahrer. 

„Duval schuldet uns Geld, er denkt, er kommt 
mit dieser miesen Masche davon. Wir haben 
gehört, daß er Pläne hat, die Stadt in Richtung 
Flughafen San Francisco zu verlassen. Sorg’ 
dafür, daß er das Flugzeug nicht besteigt, wir 
erledigen den Rest.” Dies ist nur einer der zahl- 
reichen Aufträge, die unser Held für die Mafia 
ausführen muß. Quer durch die USA führt Tan- 
ner der Undercover-Job. Mit heftig aufge- 
bohrten Klassikern aus den 70er Jahren düst 
Tanner durchs Land und hinterläßt seine 
Bremsspuren und erschreckte Passanten. 





Herzstück des Rennspiels ist der Under- 
cover-Modus. Je mehr Aufträge Tanner 
erfolgreich erfüllt, desto mehr steigt 
sein Ruhm bei der Mafia und desto 
mehr Informationen bekommt der Cop. 
Die insgesamt rund 40 Fahrerjobs ha- 
ben eine sehr große Bandbreite und er- 
fordern das ganze Können des Drivers. 
Einmal muß Tanner ein frisch geklautes 
Auto in eine Werkstatt bringen, damit 
seine „Freunde” den Wagen umgestal- 
ten können. Doch die „normale” Polizei 
hat Wind davon bekommen und hält die 
Augen offen. Also muß Tanner ihnen 
möglichst aus dem Weg gehen! 


Unter 14 Fahrzeugen kann man wählen, da- 
runter befinden sich Klassiker wie der le- 
gendäre Mustang, Polizeiwagen oder Taxen. 
Als Alternative zum harten Gangsteralltag 


Mit Hilfe eines umfangreichen Editors können Replays zu 
den. So könnt Ihr Euch Eure tollsten Fahrmanöver und V 


und zugleich als Training kann man sechs so- 
genannte Driving Games absolvieren. Hier hat 
man zum Beispiel im Pursuit-Mode (Pursuit 
engl. Verfolgung) die Aufgabe, in einer Stadt 
seiner Wahl ein anderes Auto durch Parks und 
enge Straßen zu verfolgen und schließlich zu 
stellen. Im Trail-Blazer-Mode muß man in mög- 
lichst kurzer Zeit an der Strecke angebrachte 
Markierungen anfahren. Und die Sekunden 
ticken unbarmherzig herunter ... 


Schlüpft man erstmals in die Rolle Tan- 
ners, fällt zunächst das absolut authenti- 
sche Fahrverhalten der Wagen auf. So 
drehen bei wilden Gaspedal-Attacken die 
Reifen auf dem Asphalt durch und hin- 
terlassen deutliche Gummispuren. Zu- 
dem schlingert der Wagen durch die PS- 
Power bei riskanten Manövern wild hin 
und her. Bei halsbrecherischen Wende- 
manövern legt sich das Vehikel rea- 
listisch in die Kurven. Neben dem aut- 
hentischen Handling des Fahrzeuges 
hinterläßt auch das Geschehen in den 
Städten einen bleibenden Eindruck. Dri- 
ver fängt die Großstadtatmosphäre mit 
Fußgängern, Ampeln und computerge- 
steuerten Autos sehr schön ein. Die vier 
US-Metropolen wurden relativ exakt 
nachgebildet. An den Häuserwänden 
kann man neben Graffiti auch Werbepla- 
kate oder Leuchtreklamen der Geschäfte 
erkennen. Und in San Francisco trifft man 
auch auf die weltberühmte Straßenbahn. 
Die computergesteuerten Fahrer verhal- 
ten sich verkehrsgerecht. Sie achten auf 
rote Ampeln und die Vorfahrtsregel, was 
unser Held natürlich nicht unbedingt tut. 
Hin und wieder kommt es auch zu Unfäl- 


Movies verwandelt 
WESTIHEUETNEIST: 





len unter den Computerautos. Die Ord- 
nungshüter drehen ihre Runden und 
sorgen für die Einhaltung der Ver- 
kehrsregeln. 


Zur Orientierung dient eine Karte, auf der 
stets der nächste Punkt markiert ist, den Tan- 
ner anzusteuern hat. Auch patrouillierende 
Polizisten erkennt man dort. Verstößt man 
im Sichtfeld der Cop gegen die Verkehrsre- 
geln, nehmen diese sofort die Verfolgung 
auf. Die so entstehenden Verfolgungsjag- 
den sind filmreif und können dem Spieler so 
manche Schweißperle auf die Stirn zaubern. 
Wer dabei sein Fahrzeug allzu sehr rampo- 
niert wird von den Polizisten am Schrott- 
platz empfangen. Im Replay kann man sich 
die Jagd noch einmal in aller Ruhe ansehen 
und das Geschehen zu einem actionstarken 
Kurzmovie zusammenschneiden. 


Um die liebevoll und detailliert gestaltete 
Umgebungrichtig genießen zu können, soll- 
te man wirklich einmal eine gemütliche Spa- 
zierfahrt durch die City machen. Die vielen 
kleinen Details machen das Spiel derart le- 
bendig, daß man schon nach wenigen Au- 
genblicken total gefangen ist. So fesselt Dri- 
ver von der ersten Minute an und begeistert 
durch den gelungenen Mix aus Rennspiel 
mit actionreicher Raserei und einer tollen 
Story mit genialen Aufträgen. Die unter- 
schiedlichen Aufträge "lassen alternative 
Vorgehensweisen und Fahrtrouten zu. Die 
Cut-Szenen verbinden die Missionen zu ei- 
ner spannenden Geschichte. Grafisch und 
soundtechnik begeistert Driver ebenfalls. 
Fazit: Absolut zu empfehlen! Ä 
Uwe Oster | 
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Das World Trade Das Gefängnis von 
Center Alcatraz 
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E Hörsteller: ....u...0 0.0.0005 GT Interactive 
i Veröffentlichung: -.......-..44. .. Juni 99 
EPIeIBi 5.000... ca. DM 99,- 
i Spieleranzahl: .... nun 1 
| Genre: ...„„-..ruu0 nenn nnnnen Rennspiel 







Cooles Spielkonzept, viele 
Optionen, gelungenes 
Tutorial 








In höheren Levels etwas 
unübersichtlich, Spiel- 
ansicht nicht dreh- oder 
zoombar 
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‚ In diesem heruntergekommenen Zimmer wartet Cop Tanner auf weitere | 
| Aufträge der Ganoven, um endlich wieder losziehen zu können. 





INSPIRATION 





» >> Einsteigen, Gas geben 
und Angstschweiß ver- 

ießen. Driver fesselt von 

er ersten Minute an. Ge- 
lungen ist auch die Kombi- 
nation aus Rennspiel und 
Aufträgen. Die Atmosphä- 
re ist einfach super. << 
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welt auf den neuen Star- 


















Wars-Film freut, komm 
die N64-Fans schon va 
her auf ihre Kosten. Im 
Juni erscheint passeı 
zum Film das glei c 
ge Rennspiel. 


tar Wars Episode I i: 
genheit der Kultsa 
Anakin Skywalker ist 
NGSTTgog8late ATZelaKel-1@0 18141.4 1145-7112) 
ihn später zum Darth Vader werden 
noch nie gehört. Der Film begleitet: 
aufseinem Weg zum Jedi-Rit 
Laufbahn nimmt Anakin Skyw 
rem auch an einem sogenannteı 
einer der schnellsten und gefä 
ElatjoKe [IScH IE PIT=# 
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urse sind anspruchsvoll und 
es Renn: eeli BIT- glän- 




















Die spektakulären Rennen fir 
Original-Schauplätzen des Films 
heizt man mit dem Gleiter über die Ei 
Ando Prime oder kämpft auf dem M 
MELTACHWINLTECHPFERET EST ET E el a 
plätze. Doch zuvor gilt es, auf de 
ningskurs des Wüstenplaneten Tat 
erste Erfahrungen zu sammeln. Fü 
volle Rennpower sorgen die gewal 
Triebwerke der Gleiter, die aus auso 
schlachteten Raumschiffen stammen. In 
merhin sorgen die für Spitzengeschwindie 
keiten von bis zu 700 km/h! 


Sechs unterschiedliche Flieger stehen dem an- 
gehenden Rennflieger anfangs zur Verfügung. 
Für jeden Kurs gibt es einen Favoriten. Sobald # 
dieser geschlagen wird, steht er für kommende 

Rennen zur Verfügung, so daß man später aus‘ i = ' 
einem Feld von rund 20 Fahrern wählen kann. # zn. TR m 
Im Mittelpunkt des Spiels steht das Turnier. Hier ei 
sollte man zumindest Platz vier erreichen, um 
nicht vorzeitig die Segel streichen zu müssen. In 
den drei Klassen Amateur, Semi-Pro und Galaxis 
finden die Duelle um Ruhm, Ehre und bare Mün- 
zen statt. Wer genügend Erfolge vorzuweisen 
hat, kann seine Flugkünste in der Elite-Klasse un- 
ter Beweis stellen. 


Die Steuerung ist anspruchsvoll und gut ge- 
macht. Z-Trigger und Bremsklappen helfen 
dabei, sicher zu manövrieren. Und wenn 
man es mal nicht packt, sorgen die Kolli- 
sionen mit Gebäuden, Felswänden, Geg- In dieser riesigen Arena sollte man sich schnell zwischen der linken und der rechten Route entschei- 
nern oder Meteoriten nicht nur optisch für den. Unentschlossene Piloten enden sonst unsanft an der Wand. 









Auf dem Minenplaneten gilt es, seinen Rennboli- 
den unbeschadet zwischen den riesigen Arbeits- 
fahrzeugen hindurchzumanövrieren. 





Mit gezündetem Turbo beschleunigen die wendi- 
en Flitzer nochmals, die Steuerung wird aber da- 


ei erschwert. 


RR ÄERHETR Eee 


2:07.89 


ZELT 


Im Fahrerfeld fliegen beim Kampf um die besten 
Plätze neben den Fetzen auch reichlich Funken. 


Spieispass; 


Star Wars 


Episode I Racer 


net ersehen ee ee Puvv. 


Hersteller: ..............,.,... Nintendo 
Veröffentlichung: ...............Juni 99 
Pre: 02.2 44. ee DM 130, - 
Spieleranzanl: - ..................., 12 
GEHTO: 202400 urn. . ‚Kennispiel 


Technisch und spielerisch 
absolut überzeugend, tolle 
Rennkurse, viel Flair 
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Fre TORTE Vesper: Terug TEE 


| Fehlende Gesamtübersicht 
der Strecken, stockfinstere 
Tunnel 
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 Alters- 
: freigabe: 


Mit dem richtigen Timing und dem gezielten Einsatz des Höhenruders gelangt der versierte Pilot auch 
unbeschadet über brandgefährliche, gähnende Abgründe. 
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Die Crisp-Zwillinge sind sehr zufrieden mit Deiner 
Leistung. Du hast ihren Auftrag erfolgreich aus- 
geführt. Auf ins nächste Abenteuer! 


Hersteller: 
Veröffentlichung: 


E Cooler Soundtrack, fesseln- 
# des Gameplay, neue Fahr- 
zeuge 


: Kaum Neuerungen oder 
f Verbesserungen, sehr 
schlichte Optik, bei Nahauf- 
nahmen pixelig 


Jahren 


ach den fiktiven amerikanischen 

Städten Liberty City, San Andreas 

und Vice City verschlägt es Euch 
bei den neuesten GTA-Missionen nach Lon- 
don. Und zwar in das Jahr 1969. Dennkein Ort 
war in den Swinging Sixties so angesagt wie 
die englische Hauptstadt. Der Soundtrack 
und die nostalgischen Wagen versetzen Euch 
in die richtige Stimmung für diese Zeitreise. 
Die Musik kommt zum großen Teil aus der Ab- 
teilung Reggae/Ska und ist erstklassig. 


Im Fuhrpark ist alles geboten, was da- 
mals auch wirklich auf den Straßen zube- 
wundern war: vom Mini Cooper bis zu Ja- 
mes Bonds Lieblingsauto, dem Aston 
Martin. Aber auch der typische Londoner 
Doppeldeckerbus oder ein VW Käfer feh- 
len nicht. 
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Mission Pack #i.London 1969 


Sid Vacant ” 
Boys will be Thievesit 
Mods and Sods 
Chelsea Smile 
STE 





| a 
- „äpieler auswählen 
Sid Vacant 


R X Auswählen Abbrechen : A 
U]: Rename Reset : OÖ 


2. 





Als Helfer einiger Gangster schlägst Du Dich 
durch die Straßen von London. Wenn Du die Mis- 
sionen erfüllst, erhöht sich Dein Punktestand. 


Mi a. Ara: 22,20 EN EReT ID ‚ik. ade if 





Wenn Du ein neues a ER nimmst Du 


es Dir einfach. Natürlich kannst Du inLondon auch 
den Original-Doppeldecker kidnappen. 


Insgesamt stehen knapp 30 Fahrzeuge zur Ver- 
fügung, um sich in das Chaos von Grand Theft 
Auto zu stürzen. Über 30 neue Missionen und 
einige versteckte Aufträge wurden für GTA 
London entwickelt. Ausgangspunkt für das 
Abenteuer ist das Londoner Eastend, wo Gang- 
ster wie Harold Cartwright, Jack Parkinson und 
die Crisp-Zwillinge Albert und Archie, das Sa- 
gen haben. 


Ihr beginnt das Spiel als einfacher Hand- 
langer, der in der Stadt herumhängt und 
auf neue Aufträge der Gangsterbosse war- 
tet. Ihr klaut Autos, schmuggelt Drogen 
oder schafft unliebsame Konkurrenten 
aus dem Weg. Wie im Originalspiel könnt 
Ihr Euch auch diesmal aus der Vogelper- 
spektive als Fußgänger oder im Fahrzeug 
beobachten. 
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Für englisches Flair ist gesorgt. Der Sportwagen 
zeigt sich im Union-Jack-Outfit. Aber auch ande- 
re typisch britische Wagen stehen zur Auswahl. 
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Über tan Bildschirmtext wird Dir während des 
Spiels mitgeteilt, welche neuen, spannenden 
Aufträge Deine Bosse für Dich haben. 


Ein Pfeil gibt während des ganzen Spiels die 
Richtung Eurer Aktionen vor. Die Grafik wur- 
de leider keiner Schönheitskur unterzogen. 
Aber inzwischen hat man sich an das schlich- 
te Outfit des Spiels ja fast schon gewöhnt. 
Aus der Nähe betrachtet wirkt das Ganze im- 
mer noch ziemlich pixelig. Dafür wurden die 
wichtigsten Sehenswürdigkeiten Londons 
wie die Houses of Parliament oder der Pica- 
dilly Circus im Stadtbild nicht vergessen. Viel 
Neues oder große Verbesserungen dürft Ihr 
bei GTA London 1969 also nicht erwarten. 
Das zugrundeliegende Spielprinzip wurde 
unverändert beibehalten. Fans von GTA wer- 
den sich trotzdem über die neuen Missionen 
freuen. Und auch für Neulinge ist der gün- 
stige Doppelpack aus Original- und Zusatz- 
CD allemal einen Test wert. 

Patrizia Stajer 









die Tasche greifen. Dafür könnt Ihr dann 
Euren Hobbymechanikertrieb voll ausle- 
ben. Bis zu 16 Fahrer kämpfen mit Euch in 
den drei Spielmodi (Quick-Race, Multi- 
player, Career) um die besten Plätze. 


n den Start geht Ihr mit einem Por- 

sche 911, einem BMW M3 oder ei- 

nem Panoz Esperante. Mehr könnt 
Ihr Euch mit den 100.000 Credits, die Euch zur 
Verfügung stehen, nicht leisten. Doch jeder 
Sieg bringt Geld und mit mehr Geld könnt Ihr 
Euch bessere Wagen leisten. Bei diesem Fuhr- 
park wird Euch das Wasser im Munde zusam- 
menlaufen. Zur Auswahl stehen der Saleen 
Mustang, der Vector M12, der Porsche GTI, 
der Mosler Raptor, der Lister Storm, der Panoz 
GTR-1, der McLaren F1 GTR, der Callaway C12 
und der Mercedes CLK GTR. Für letztgenann- 
ten müßt Ihr allerdings happige 850.000 Cre- 
dits berappen. Und mit den Anschaffungsko- 
sten alleine ist es nicht getan. 


Im „schnellen Rennen” könnt Ihr die Strecken 
und Wagen einem ersten Test unterziehen und 
kräftig Gas geben. Das wird allerdings recht 
schnell langweilig. Also nichts wie ran an den 
Karrieremodus. Hier ist harte Arbeit angesagt, 
um von der GTQ-Liga über GT3 und GT2 bis in 
die GT1-Serie aufzusteigen. Es zählen nur die 
ersten Plätze, denn nur dafür gibt es Geld, das 
Ihr in Euren Renner investieren könnt, und nur 
wer auf einem der ersten drei Plätze landet, be- 
kommt die Chance, in einer höheren Klasse zu 
starten. Der Top-Fahrer der GT1-Liga wird so- 
gar mit einem exklusiven Startplatz in der 


Wenn Ihr Euren Boliden aufrüsten und 
tunen wollt, müßt Ihr wiederum tief in 
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Buy Vehicle 


Vehiches For Purchase 
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GI #Hl Mercedes CLK GIR 850,000 wi! 
GTI #2 Mosier Raptor LE Pre 
GTi #34 McLaren FI GTR 825,000 1:8 3 
GTI #25 MiLaren FI GTR 825,000 = 
‚ GT! #39 Lister Storm 790,000 | } 
GTI #44 Melaren Fi GTR ns | || 
GTI #5 Panoz GTR-l 709,000 1 | ; 
GI #51 Collaway C12 m | %. 
|GTI #59 Colleway CR 590,000 kr % 
Engine Type Rowih/Ford OH 
ei [87777 Rear FE 
N Power Output 619 hp @ 7000: 
Tor que: 519 fe-ibs @ 50 
Weight 2636 bs 
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lich Tag- und Nachtwechsel und Wettereinflüsse EinBli em Cockpit Eures Wagens. Im Rück- 
Spielen eine Rolle. Besonders schwierig wird das spiegel könnt Ihr dabei den Verkehr hinter Euch 
- Fahren bei Dunkelheit und Regen. ganz genau im Auge behalten. 





= /sjläleepgle)ı = 


Steuer angesagt. 





„World GT League” belohnt. Einfach ist es al- 
lerdings nicht, sich in die oberste Liga hoch- 
zufahren. 


Denn jede der zwölf Rennstrecken hat 
ihre Tücken und erfordert einen speziell 
angepaßten Fahrstil. Ganz schwierig 
wird es, wenn Ihr aufgrund eines Fahr- 
fehlers die Strecke verlassen müßt, denn 
Euer Wagen läßt sich nur unter großer 
Anstrengung wieder auf den Kurs 
zurücksteuern. 


Auch ein Schaden am Auto hat realistische 
Folgen. Leichter, aber auch langweilig wird 
es, wenn Ihr Lenk-, Brems- oder Schalthilfen 
zuschaltet. Grafisch bietet Sports Car GT gut- 
en Durchschnitt. 

Patrizia Stajer 


Hersteller: . . „Electronic Arts 
Veröffentlichung: ...............Mai’99 
Prals: ... 2.0 unse ei DM S0,- 
Spieleranzahl: 16 Spieler Netzwerk/internet 
Genre: .......22.. +... . ‚Rennsimulation 







} | ; Gelungene Steuerung, Ori- 
_ ginalwagen und - kurse, 
viele Setup-Möglichkeiten 


, Wagen reagieren manchma 

 störrisch, Schwierigkeits- 
grad sehr hoch, Grafik reißt 
nicht vom Hocker 
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Die Verfolgerkamera läßt sich stufenlos schwen- \ 
ken und zoomen. Hier werft Ihr einen ganz ge- 
nauen Blick auf das Geschehen. 
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SOFTWARE 





Racing Simulation 2 is a trademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998 
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> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer 
Christian Danner > Alle Strecken der kompletten 
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der 
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im 
Überblick > Zusätzliche Überholsequenzen und 
Fahrtips für jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts 
für alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle 
offiziellen Updates und Patches > Game-Service- 
Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im 
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfügen in 
das Spiel > Aktuelle Daten über Bestzeiten und 
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhältlich! 
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Add-On für Racing Simulation 2 


Unverbindliche Preisempfehlung Par 
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Empfohlen von PC Games, Deutschlands 
> meistgekauftem PC-Spiele-Magazin 
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Age of Empires 2 
Black & White .... 
The Sims ......... 
Die Völker ....... 
Land der Hoffnung 
Streetwars ....... 
Railroad Tycoon 2 . 


Airline Tycoon .... 


Age of Empires2.......... 
Jagged Alliance 2 ........ 
C&C 3: Tiberian Sun ...... 
Braveheart ........22.2... 
Sieger nee 
Warhammer: 

40.000 Rites of War ...... 
WoImSs 2 32 8.82.40... 


Gonflit ers 
Worms 22:2. 2 


Ihr wartet auf neue Welten? Coole Abenteuer? Herausfor- 
derungen an Strategie und Taktik? Wir verraten Euch schon 
jetzt, wann die coolsten Neuigkeiten für Euer Spielesystem 


auf den Markt kommen. 


N .. „Seite 62 
ee .. „Seite 64 


fühlen sie sich zuhause. 


„Seite 58 
„Seite 60 


„Seite 66 
‚Seite 68 
‚Seite 68 
er .. „Seite 69 


Die Welt erobern, einen Mega-Konzern leiten, das Weltall erforschen, einmal eine hi- 
a storische Schlacht nachbauen - Strategiefans brechen in wahre Begeisterungsstürme 
== aus, wenn sie ihr Organisationstalent und ihren ausgeprägten Geschäftssinn bewei- 

3 sen können. Fingerspitzengefühl, Taktik, Diplomatie — in diesen Welten 


ns 





Command & Conquer 2 
Command & Conquer 
Die Siedler 3 
Commandos 

SimCity 2000 

Worms 

Age Of Empires 

Anno 1602 

Star Craft 

Populous: The Beginning 





Hier könnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu- 
lation die Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. 
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer 
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More. 


ET Mai '99 
ER, Vo Mai 99 
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ee Juni "99 
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Be ee August 99 
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Civilization 2 

Die Siedler 3 

Age Of Empires 
Populous: The Beginning 
StarCraft 

Commandos 

WarCraft 2 

Incubation 

Command & Conquer 2 
Worms 


Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strate- 
gie/Denkspiele? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei- 
nen Blick. Damit Ihr wißt, welche Spiele Euch am meisten Fun 
und Action bieten. 


THE AGE OF KINGS: DIE FAKTEN 


u Tutorial 
m Pop-Up-Online-Hilfe 
m Konfigurierbare Hotkeys 
u 4 storybasierte Kampagnen, die sich an 
historischen Figuren orientieren 
(Jeanne d’Arc, Kaiser Barbarossa, Dschingis 
Khan, William Wallace) 
m 13 Zivilisationen mit Spezialeinheit, 
_ eigener Sprache, besonderen 
Gebäuden und Technologien (Byzantiner, 
Kelten, Chinesen, Engländer, Franken, 
Wikinger, Germanen, Goten, Mongolen, 
Sarazenen, Türken, Japaner, Perser) 


> Sieg durch Anhäufung des größten 
Reichtums 

> Bau und Erhalt eines Weltwunders 

m Technologiebaum mit über 100 Knoten- 
punkten 

m Überarbeitete, skriptbasierte Kl 

m Soldaten hören auf Kommandos (Guard, 
Patrol, Follow) 

m Militärische Formationenbildung Möglich: 

m Besetzen von Gebäuden mit Militär- 
einheiten 

im Verbessertes Wegesystem 

m Zufallsgenerator für Karten, größere 


m 3 Wege zum Sieg: | Karten 
> Militärische Unterwerfung der m Eisenerz als zusätzliche Ressource neben 
gegnerischen Kulturen Holz, Nahrung, Stein und Gold 


igentlich war der zweite Teil von Age ders gestaltet. Auch 
of Empires bereits für das Frühjahr an- ge Veränderungen über s 
gekündigt worden, doch die Veröf- 
fentlichung wird sich verzögern. Bis Herbst Taktisch gibt es jetzt 
müssen sich die Strategie-Liebhaber noch ge- so 
dulden. Um Euch die Wartezeit zu verkürzen, me Formationen bilden kön 
i wurde die Künstliche Intelligenz \ 


in The Age 
schiedene N 


ET To Bro [1 a (= Ya a late] [else 1 [= 
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he Erı auch The Age of Kings zum Hit erden, 
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E versuchen, im Lauf des Nicht nur die Trachten, auch das Terrain und die 
GEH WITBEITT-E Gebäude unterscheiden sich von Volk zu Volk. 










igentlich ist die Welt Eden ganz in 
Ordnung. Neun Völker leben neben- 
einander her und erfreuen sich ihres 
Lebens. Doch dann tretet Ihr als Gott auf. Ein 
Volk ist von Euch überzeugt und folgt Euch. 
Doch die anderen noch lange nicht. Und als 
Gott wollt Ihr natürlich von allen Völkern an- 
gebetet und verehrt werden. Zeit, in die Hän- 
de zu spucken und frisch ans Werk zu gehen! 


Dabei hat man allerdings keinen direk- 
ten Einfluß auf die Menschen, sondern 
muß mit göttlich-wundersamen Kräften 


spielen. Mit einem Totem im Dorf be- 


ginnt die Missionsarbeit. Das Teil be- 
wegt man nämlich mit seiner digitalen 
Hand. Die Bewohner pilgern dann zu ei- 
ner Zitadelle, um ihren Herrn zu prei- 
sen. Hier befindet sich auch ein Mono- 
lith, den man aus dem Boden ziehen 


kann. Je weiter der Fels aus der Erde 


ragt, desto begeisterter tanzen u. 2 Rund 100 een neun Völker, 


Menschen. Damit erschaffen sie 
benskraft und Zaubersprüche für be 
göttliche Wesen. 


UFER SEIT WAT eI-T ga: Tell-ia we :-Zelojadita st 117-2775 
und verschafft sich so mehr Einfluß. Anhänger 
findet man als Gott aber auch, indem man zum 
Beispiel ein Dorf vor einem Löwen rettet. Rich- 
tig spannend wird es, wenn der Titan ins Spiel 
kommt. Als Gott „züchtet” Ihr ein Wesen her- 
an, egal ob Löwe, Mens (ol 1 EeYe [1,47], 99.1, © 








Wenn das Volk mehr Holz benötigt, führt der Spieler-Gott einen Baum- 
zauber aus. Dabei entsteht diese nymphenhafte Erscheinung. 






fangs ist der Titan schwach und en, doch er 
lernt und wächst rasch. Ihr könnt ihm eine 


_ Menge beibringen, ihn bestrafen oder beloh- 


nen. Er kann als Waffe eingesetzt werden oder 
auch als Hilfe für die eigenen Anhänger. Man 
kann ihn gegen feindliche Völker oder Götter 
einsetzen. Und zeigt man ihm zum Beispiel, 
wie man einen Menschen heilt, dann kann es 
passieren, daß der Titan sich fortan als über- 
großer Wundarzt betätigt. Putzig: Auch der Ti- 
tan ist ein lebendes Wesen mit Bedürfnissen. 


Er muß essen, für kleine Titanen gehen und. 
auch schlafen. Alle Aktivitäte and al 
animiert und schön ELLE ETE 


Die Grafik ist unuiachiich realistisch 
und farbenfroh. idyllische Dörfer, 
schroffe Klippen, Eisberge - alles wirkt 
plastisch und schafft eine tolle Atmos- 
nsichtlich der Musik und 
beeindruckt Black & White. 












beitet. Frühestens Ende '99 soll Black & 
White fertig sein. Wir dürfen gespannt 
sein, welches epische Abenteuer uns 
dann erwartet. 


Uwe Oster 





Einer der De zauber läßt eine ie 
kuppel entstehen. Auf diesem Bild bieten 
wir einem griechischen Dorf Schutz. 
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urde während eines 
| auf kabzeiten ET 





NSTERLIEN TIGE SEIN UTTE IE TR 
beherrscht auch Wetterzauber. 
Hier entlädt sich ein Gewitter 
über einem feindlichen Dorf. 


Titanen lernen wie Kinder durch Beobachtung 
und auch durch [67 und Tadel. ‚Wenn die Kreatur 





Auto werden. 




































ine völlig neue Idee? Gibt es das über- 

haupt noch auf dem Spielemarkt? Das 

Konzept von The Sims ist jedenfalls al- 
les andere als langweilig. Alles begann damit, 
daß Will Wright von Maxis auf die Begeisterung 
seiner Landsleute für Hausbau-Simulationen 
aufmerksam wurde, bei denen sich potentielle 
Bauherren als Hobby-Architekten betätigen 
können. Was diesen Programmen fehlt, ist die 
Möglichkeit, die Wohnqualität der Entwürfe 
auf irgendeine Weise testen zu können. Die 
Idee zu The Sims war geboren. Bei dem Spiel 
geht es zunächst darum, für Wohnraum zu sor- 
gen. Wer architektonisch nicht so begabt ist, 
greift auf vorgefertigte Eigenheime zurück. 
Wer seine Kreativität ausleben will, entwirft 
seine eigenen Häuser. Über ein Point&Click-In- 
terface richtet Ihr Wände auf, verlegt Böden 
und designt die Innenräume. Dabei kann man 
seinen Spieltrieb voll ausleben. Es ist garantiert 
für jeden Geschmack etwas dabei. 


So weit, so gut. Doch was ist ein Haus wert 
ohne Bewohner? Auch hier habt Ihr wie- 
der die Wahl zwischen vorgegeber 
rakteren und Figuren, deren Pe 






Familie in ihren vier Wänden eingu 


g los. 


Als unsichtbarer Denker und Lenl 
Ihr von nun an die Geschicke Eur 
die Figuren haben auch ihr Eigenle 
von Grund auf egoistisch und an 


>>Viel vÄrgenommen haben sil@h Kads' Kontrol mit 


‚greifen und Eure Sir 





Eine Grupp@ von Söldnern beginnt 


ES 


gehen sie, wenn sie Hunger verspüren, von 
alleine in die Küche, an ihre Mitbewohner je- 
doch verschwenden sie keinen Gedanken. 
Hier müßt Ihr eingreifen. Soziales Miteinander 
entsteht nur, wenn Ihr Hand anlegt. Ihr legt be- 
rufliche Karrieren fest oder bestimmt, wie sich 
ein Sim gegenüber dem anderen verhält. Die 
Bandbreite reicht dabei von flüchtigen Be- 
kanntschaften bis zu Liebesbeziehungen. 


Ein bestimmtes Ziel muß man bei The 
Sims nicht erreichen. Ihr seid „nur” 
dafür verantwortlich, wie die Bewohner 
der Sim-Welt miteinander umgehen. 
Probleme bleiben dabei nicht aus. Es ist 
wie im wahren Leben. Neue Nachbarn 
sorgen für Ärger, die Arbeitslosigkeit 
droht, in der Familie fliegen die Fetzen. 


Umwelt und Lebensqualität haben großen 
Einfluß auf das Zusammenleben. Zudem 
plant Maxis, daß bei jedem Abspeichern des 
Spielstandes automatisch eine Webseite er- 
stellt wird, die alle Merkmale [. 

enthält. Andere Spieler kö 
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ihfem neuen Pfojekt. 





Jetzt wird es brenzlig! Auch bei Bränden, Ein- 
brüchen und anderen Unwägbarkeiten müssen 
die Sims ihre guten Nerven unter Beweis stellen. 
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Auch,die Sims sind natüelichaksel arten 
Schlampige Zeitgenossen himtsikEshwlltr 
serladienkn der Dusche und MEI E-DETTE 
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einen Bürgerkrieg’und) legt süch 


zwischen 3D-Shooter und Echtzeitstfategie.- >> Mit Oil Tycoon wird Black Star N 
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Bei der Einrichtung der Wohnungen | Icons zeigen Euch die aktuelle Gemütsverfassung 
wer für ein bißchen Luxus sorgt, mach | Eurer Spielfiguren. Ein Streit zwisch 










täte dieser Familie und ihrer 
en häuslichen Arbeiten schei- 
o zurecht zu kommen. 


SKI OT NETIEITENT IE persönliche Vorlieben. Ihr solltet aber dafür sO@E n 
SI ESTCESTHERTEHTEHBUGOITNECHBINL Häusern wohl wünlen:. Die Zebra-Couch ist siche?M 
STINENNESKELTTE TH ETE BAT Tania elaiı. sie aber trotzdem Eindruck auf die Besucherinn& 









Spiel BEockWär solle eine Mischung aus Syndicate Wärs-ı Commandos und Grandfheft 


it gegnerischen Banden- und.den ®rdnungshütern an» Die SIpmelperspektive wechselt 


timedia im Juli eine Neuauflage von dil Imperium auf den Markt bringen. <S 





ie pummeligen, blauen Pimmons, 

die schicken Amazonen und das 

Insektenvolk der Sajikis sind 
grundverschieden in ihren Bedürfnissen und 
Charaktereigenschaften. Während die Pim- 
mons recht friedliebend und dazu sehr intel- 
ligent sind, sind die Sajiki das kriegslüstern- 
ste Volk unter den drei Rassen. Die 
Amazonen sind irgendwo dazwischen ange- 
siedelt. Sie zeichnen sich durch gesundes 
Mittelmaß aus. Und alle drei Rassen kämpfen 
um die Vorherrschaft ... 


Nachdem Ihr Euer Hauptgebäude errich- 
tet habt, expandiert Ihr. Wohnhütten, 
Spähtürme, eine Schule, ein Forschungs- 
labor — die Aufgaben sind vielfältig. 
Habt Ihr die Grundlagen geschaffen, 
werden sich die ersten Bewohner nie- 
derlassen. Die haben zunächst noch 
recht einfache Berufe wie Holzfäller oder 
Steinhauer. Später aber bildet Ihr auch 
Polizisten und Diplomaten aus. Insge- 
samt gibt es 80 verschiedene Berufe. Da- 
zu gehören auch 75 verschiedene Ge- 
bäude. Auswahl ist also reichlich 
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Das nimmt Formen an. Die Baumöglichkei 
ten sind sehr vielfältig. Da muß man genau pla- 
nen, um sich nicht zu verzetteln. 
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Delikat: Rauchmaden 
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dem Insektenvolk. . 





vorhanden. ! | f: 
Doch bevor man die G 
fortgeschrittenen Funktionen nutzen 
kann, muß man erst einmal kräftig auf- 
bauen und investieren. 


Mit dem Fortschritt wachsen auch die Wünsche 
der Bevölkerung. Wirtshäuser, Theater, das 
Volk will unterhalten werden. Dafür zahlen sie 
dann auch gern ihre Steuern. Wie in einem Auf- 
bauspiel üblich, gibt es natürlich auch den 
Kampfteil. Jäger bekämpfen herumstreunen- 
des Wild und die Polizei widmet sich kriminel- 
len Subjekten. Im Laufe des Spiels schließlich 
senden konkurrierende Völker ihre Truppen 
aus. Dann gilt es, sich zu wehren! In der Kaser- 
ne warten die Kämpfer auf ihren Einsatz oder 
gehen auf Patrouille. Die Schlagkraft der Trup- 
pen kann man zudem deutlich erhöhen, wenn 
man zusätzlich Reiterei, Katapulte und Magier 
oder Monster züchtet. 


Insgesamt 30 Missionen der Kampagne, 
zehn für jedes Volk, locken an den Moni- 
tor. Eine echte Rahmenhandlung fehlt lei- 
der. Schade auch, daß der Spielspaß nach 


und Eigenschaften 
deutlich. 


, Erreichen des Missionszieles jäh en- 

det, denn eine Endlosfunktion gibt es 

nicht. Die Missionen allerdings sind 
sehr abwechslungsreich und interessant 
gemacht und sorgen für viel Fun. 


Die vielen liebevollen Details wie zum Beispiel 

die putzigen Animationen der Untertanen 

sorgen für viel Atmosphäre. Der Sound und 

die Musik sind echt gelungen. sehr Su x m. —, * . er a 'i Hersteller: ..... .Neo/JoWood/Infogrames 
auch die stufenlose Zoomfunktion. Die Grafik 4 IN og Ai | | Veröffentlichung: ............. ‚Erhältlich 
erstrahlt in 800x600 oder gar 1.024x768 Bild- a Spieleranzahl: ns 
punkten. Sogar 3D-Karten werden von Die RE er Ma) BE 3 Genre: ...... 

Völker unterstützt. Via lokalem Netzwerk | = a nl 
oder Internet können drei Spieler gegenein-  ;. ig selbstän« 'inge ii Ar azon: . TI | Tolle een Langzeit- 
ander antreten. Über die Einrichtungeinesei- Em 5 5 nächste Lagerhaus, = 7° Sound, viele Optionen 
genen Spieleservers denkt Neo noch nach. BESTE jeiterW@rteilt werden. * 


Daß Die Völker mehr oder weniger eine Sied- 


tr Ä RS AR Sn a. a 19 32 ‚ Spieltempo nicht variabel, 
ler--Kopie ist und nur wenig wirkliche Innova- en a. oo . Aha F keine kampagnenübergrei- 


Ge - is fende Sto 
tionen bringt, werden die Fans gern überse- 1 


hen. Fazit: ein cooles Spiel. So sollte eine 
Aufbaustrategie sein. Grafik super, toller So- 
und, gute Steuerung und super Atmosphäre. 
Allein die fehlende Verknüpfung der Kampa- 
gnenmissionen ärgert ein wenig. 

Uwe Oster 























LAND DER HOFFNUNG 


Aus deutschen Landen kommt das Aufbaustrategie- 


spiel Land der Hoffnung und will an Genre-Hits wie 
Anno 1602 oder Die Siedler heranreichen, doch dazu 


braucht es mehr als nur gute Ideen. 





Die vier Jahreszeiten mit dem guten Wettersystem sind eines der wirklich gelungenen Aushängeschilder von Land der Hoffnung. Schade; * 
ist jedoch, daß es weder verschiedene Auflösungen noch Zoomstufen gibt. Auch die Untertanen bekommt man kaum zu sehen. Dadurch ? 





önig Hiberius, Herrscher von 

Breehn, steckt in Schwierigkeiten. 

Lange Zeit herrschte Frieden und 
Wohlstand in seinem Reich, doch böse Nach- 
barn machen ihm das Leben zur Hölle. Es 
herrscht Kriegt, das Volk lebt in Angst und 
Schrecken und die Vorräte gehen allmählich 
zur Neige. Dann scheint Rettung in Sicht: Ein 
junger Wanderer betritt die Szenerie. Er 
gerät unweit von Breehn in ein Erdbeben. 
Ein Erdrutsch gibt den Blick auf ein un- 
berührtes, fruchtbares Tal frei, das Land der 
Hoffnung. König Hiberius schickt seinen 
jüngsten Sohn Leon, um dassagenhafte Land 
aufzubauen. Doch auch die bösen Nachbarn 
haben ein Auge auf das Land geworfen! 





Nun beginnt der Kampf um die Vorherr- 
schaft im Land der Hoffnung. Ausgangs- 
punkt ist das Haupthaus. Hier legt man 
unter anderem die Steuern für die Un- 
tertanen fest. Von mild bis gierig greift 
man in ihre Taschen. Der Bau eines Aus- 
bildungshauses ist zwingend notwen- 
dig. Bauern, Pelzjäger und Holzfäller 
werden hier ausgebildet. Wichtig ist 
natürlich auch der Bau von militärischen 
Einheiten ... 





Zur Unterstützung hat König Hiberius Euch 
seine fünf besten Berater mitgegeben. Die 
fünf Machtsäulen bilden das Fundament Eu- 
rer Regierung. Vernachlässigt man einige der 
Säulen, z. B. die Kirche, kann es passieren, 
daß man gestürzt wird und das Spiel ein un- 
rühmliches Ende für den Abenteurer nimmt. 
Da man zu Beginn nur einen der 32 Sektoren 
besiedeln kann, sollte man auch rechtzeitig 
daran denken, sich auszubreiten und andere 
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Sektoren einzunehmen. Dies geschieht aber 
nicht über Militäraktionen, sondern durch 
die Kirche und Einflußnahme sowie den Bau 
eines Bürgerhauses durch einen Gouverneur. 
Doch die Computergegner agieren äußerst 
aggressiv und selbst beim leichtesten Schwie- 
rigkeitsgrad dauert es lange, bis man erste 
Erfolge verzeichnen kann. 


Land der Hoffnung konzentriert sich in 
erster Linie auf Wirtschaft und Politik. 
Militärische Aktionen rücken in den Hin- 
tergrund. Obwohl man viel Wert auf das 
Handelssystem legte, hat Innonics kein 
Wegesystem programmiert. Die Einhei- 
ten machen teils haarsträubende Um- 
wege oder bleiben einfach hängen. 


Der Sound im Spiel ist nett anzuhören. Die 
Grafik hingegen gewinnt keinen großen Blu- 
mentopf. Es gibt weder verschiedenen Auf- 
lösungen noch Zoomstufen. Altgediente 
Strategen werden den „Wuselfaktor” der 
Siedler schmerzlich vermissen, denn die Un- 
tertanen bekommt man während des Spiels 
gar nicht zu sehen. Nur ein schnöder Balken 
informiert darüber, wie viele Untertanen ge- 
rade ein Wirtshaus besuchen oder was sich 
auf dem Markt abspielt. Das Spiel bietet ins- 
gesamt 20 Story-Missionen sowie 20 freie 
Szenarien. Ein Netzwerkmodus fehlt noch, 
soll aber als kostenloser Patch nachgeliefert 
werden. Leider sucht man auch ein Tutorial 
oder eine Onlinehilfe vergeblich. Trotz dieser 
Mankos: Land der Hoffnung reicht zwar 
nicht an die Top-Games des Genres heran, ist 
aber ein solides Spiel, an dem vor allem Hard- 
core-Strategen ihre Freude haben werden. 
Uwe Oster 
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>> Gute Ideen allein 
reichen nicht. Um an 
die Spitze zu gelangen, 
muß auch die Umset- 
zung gut gemacht sein 
und daran mangelt es 
eindeutig. << 





aan, 


Ein roter Bautrupp 
bei der Übernahme- 
Arbeit. Kein Gegner 
in Sicht, gleich 
gehört der Kiosk 
uns! 


Hier ein typisches Street-Wars- 


Gebäude in seinen drei Ausbau- 
stufen: Peep-Show, Strip-Schuppen 


und Erotic-Theater. 
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| Neon] 


Zwischen 1935 und 2035 müssen Nah- 
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' >> Willkommen in der 

; ehrenwerten Gesell- 

' schaft. Bei Street Wars 
wird mit harten Banda- 

: gen gekämpft, aber 

; sehr unterhaltsam und 


Be ae np 


Auf dem Friedhof bekommen fei 


; spannend. << 


KIELER damit die Polizei keine 


geblieben sein, sorgt das Hos 


 treet Wars ist ein Aufbaustrate- 
giespiel der besonderen Art. Man 
leitet kein herkömmliches Wirt- 
schaftsunternehmen; vielmehr verschlägt 
es einen in ein finsteres Viertel, in dem Ge- 
walt und Mafia den Ton angeben. Als Neu- 
ling hat man es schwer, denn die Konkur- 
renz ist nicht zimperlich. Also gilt es, kleine 
Brötchen zu backen. Als Immobilienhai ver- 
dient man sich die ersten Groschen, indem 
man Mietskasernen hochzieht. Entweder 
kassiert man den Mietzins gleich in bar oder 
rekrutiert aus der Mieterschaft den Nach- 
wuchs für die eigene Organisation. 


Die Häuser kann man nach und nach 
auch besser ausstatten und erweitern 


und so höhere Mieten kassieren. Insge- 
samt 48 Immobilien stehen zur Verfügung, 
von der Mietskaserne bis zum Peep-Show- 
Schuppen oder dem Erotik-Theater. Dazu 
allerdings braucht man Geld und vor allem 
Platz. Man erwirbt also in den fünf Städ- 
ten Landparzellen. Jede der Städte erwar- 
tet den Jung-Mafioso mit zehn Missionen, 
in denen der Boß genau vorschreibt, was 
zu tun ist. 


Die Konkurrenz übrigens sieht nicht tatenlos 
zu. Die üblen Clans versuchen, Eure Häuser 
einzunehmen oder die Mieter mit „schlag- 
kräftigen Argumenten” einzuschüchtern. Da 
riecht man öfter auch mal Pulverdampf! Aber 
man ist ja nicht wehrlos, denn als Mafioso 


Railroad Tycoon 2 The Second GCentury 


Mit The Second Century liefert 
PopTop Software eine Mission-CD 
zum erfolgreichen Sid-Meier- 
Nachfolger aus eigenem Lokschuppen 
ab. In sechs neuen $zenarios warten je- 
weils drei Missionen auf den Bahnma- 
nager, zusätzlich gibt’s weitere 16 Ein- 
zelspieler- und 16 Mehrspielerkarten. 


verkehrsnetze in Seattle oder Los An- 
geles installiert oder russische Frontsol- 
daten nach Berlin gekarrt werden - un- 
ter Beschuß, versteht sich. Mit sechs 
neuen Loks und einigen Zusatzgebäu- 
den bietet PopTop hier nur das Nötig- 
ste, auch technisch ist die Mission-CD 
mit dem Hauptprogramm identisch. 


Aber: Noch immer gibt’s keine Tunnel 


'Wi spieispass; 79: 4 
oder Weichensysteme. Sehr schade, 
denn das würde den Spielspaß doch be- 
trächtlich steigern und mehr Realitäts- 
nähe schaffen. 


Hersteller: .. PopTop Software/Take 2 


Veröffentlichung: ...........Mai’99 } 
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fon Der Mieter vom Truss Lane-6rundstück wurde entführt | 
a und wird in Ihrer Basis festgehalten. ı 


RD 


habt Ihr natürlich auch Eure Schlägertrupps 
parat, um den Konkurrenten Respekt beizu- 
bringen. Und vom eigenen Friedhof bis zum 
Hospital ist alles vorhanden, um mit den Fol- 
gen klarzukommen. 


Und wenn's ganz hart kommt: Heuert ei- 
ne von sechs „unerwünschten Personen” 
an. Der Schlachter, Geister oder Priester 
und andere illustre Gestalten „bekeh- 
ren” eure Gegner. Rabenschwarzer Hu- 
mor, eine fast perfekte Steuerung, eine 
coole Story und viel taktischer Tiefgang 
bieten absoluten Spielspaß. Die Mög- 
lichkeiten im Spiel sind unheimlich groß. 
Die Menüführung ist gelungen. Zudem 
erleichtert ein gut gemachtes Tutorial 


Airline Tycoon: 


Was ursprünglich nur als kleine 
Zusatz-CD geplant war, istnunein 


Einsteigern den Weg. Strategen und Auf- 
bauspezialisten werden gleichermaßen 
gut bedient. Ein Spiel mit Spaßgarantie! 


Street Wars ist die konsequente Weiterent- 
wicklung von Constructor. Die wesentlichen 
Mankos des Vorgängers wurden dabei besei- 
tigt. Ein klar strukturierter Missionsaufbau 
und mehr Übersicht haben das Spiel stark ver- 
bessert. Die witzige Comic-Grafik gefällt 
ebenso wie der trockene Humor im Spiel. Der 
Karriere als Top-Mafioso steht nichts im We- 
ge. In der Testversion fehlte zwar noch ein 
Endlos-Modus, doch den will man noch ver- 
suchen einzufügen. Das erhöht den Spielspaß 
noch einmal deutlich. 

Uwe Oster 


First Class 


ches Brot sein. Neben zehn neuen Mis- 
sionen ging Spellbound erfreulicher- 
eigenes Spiel geworden. Und dies weise auch auf eine Vielzahl von Kun- 


ER 


) Um uns ein sauberes Image zu geben und 
unsere Organisation zu decken, solltest Du 
als erstes ein paar unauffällige Geschäfte 
errichten. Bau also eine 

-Praxis, eine ‚ eine 

und eine ‚und sorg darin 

für . Leg Dich nicht mit 
unseren Feinden an, bis wir es Dir sagen. 


Hersteller: ..,..5tudio | 


een ichung: nnnensnnnn Juni 99 


Preis: a en 
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Genre: een. 


oles Spielkonzept, viele 


ptionen, en 
rial 


unübersichtlich, Spielan _ - 


seht nicht dreh- oder z 


verkehr versuchen und bewähren will, 
ist mit Airline Tycoon: First Class gut be- 
dient. Die zehn Missionen werden lan- 


aus deutschen Landen! Als Managerei- denwünschen ein und ergänzte dasoh- ge für Spielspaß sorgen. 

ner Fluglinie könnt Ihr dabei nicht nur nehin schon gute Spiel um einige coole 

Personen befördern, sondern auch im und nützliche Features. Auch der Preis Hersteller: .............Spellbound 
Frachtverkehr eure Groschen verdie- von 40 Mark geht für Airline Tycoon: Genre: .......erurrnernnn 0. .Wisim 
nen. Flugpläne, Wirtschaftsanalysen First Class völlig in Ordnung. Wer sich Preis: ..................Ca. DM 40,- 
und Passagierdaten werden Euer tägli- als aneger | im IST lanaes es Veröffentlichung: .........Erhältlich 
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Mehr für N64 


Da ich ein großer Fan von Super-Nintendo-Spie- 
len bin, wollte ich Euch fragen, ob Ihr nicht ein 
wenig mehr über Super-Nintendo-Spiele be- 
richten könnt. 


Sebastian Züfle 


Hallo Sebastian, 

bei der Auswahl der Berichte schauen wir im- 
mer, was gerade aktuell vorliegt. Mal sind das 
mehr PC-Spiele, mal liegt PlayStation vorn, 
manchmal gibt es auch viele neue Sachen für 
Nintendo. Das ist leider ganz unterschiedlich. 
Aber wir versuchen, allen Lesern so viel wie 
möglich zu bieten. 


Was kaufen? 

Ich bin’s mal wieder, Matthias Aue, und ich fin- 
de Euch immer noch echt super. Ich habe mal ei- 
ne persönliche Frage: Ich hatte vor kurzem Ju- 
gendweihe und möchte mir von dem Geld unter 
anderem ein N64-Spiel kaufen, weiß aber noch 


nicht recht welches. Könnt ihr mir nic 
ein schönes Spiel empfehlen? 


Matthias Aue 


Hallo Matthias, 

zunächst herzlichen Glückwunsch zur Jugend- 
weihe. War sicher eine schöne Feier! Wir wür- 
den Dir natürlich gern ein Spiel empfehlen, 
aber die Geschmäcker sind nun mal verschie- 



























den. Ein 
Spiel, das uns 
gut gefällt, 
muß Dir nicht 
unbedingt ge- 
fallen. Also am 
besten liest Du 
aufmerksam die 
Games&More und 
höchstwahr- 
scheinlich wirst 
Du etwas Passen- 
des finden. 


Mehr Testsei- 
ten? 
ich finde Eure Zeitschrift 
einfach super. Vor allem 
finde ich es gut, daß sie 
jetzt noch aktueller über Ya 
wichtige Spiele-Events be- = 
richtet. Trotzdem habe ich noch 
einen Verbesserungsvorschlag: Könnt 
Ihr nicht wenigstens eine Test-Seite mehr über 
gute Spiele bringen? Habt Ihr mal überlegt, das 
Heft umzubenennen? Denn jetzt bringt Ihr ja ei- 
gentlich nur noch Berichte über Spiele und keine 
Kino-Tips mehr. Und noch eine Frage: Wie wird 
man eigentlich Redakteur und welchen Schulab- 
schluß braucht man dafür? 












Stefan Schuster 


Hallo Stefan, 
erstmal vielen Dank für das Lob. Viele Leser 
haben sich zu dem neuen Outfit geäußert. 
Manche fanden es toll, andere nicht so sehr. 
Es ist immer schwierig, den Geschmack aller 
Leser zu treffen, aber wir tun unser Bestes. 
Nun zu Deinen Fragen: Der Gesamtumfang 
des Heftes steht fest. Manchmal haben wir 
mehr Spieletests (liegt auch immer daran, 
wieviele Spiele aktuell erscheinen) und 
manchmal auch mehr News oder Tips und 
Tricks. Das wechselt von Heft zu Heft. Die Ga- 
mes & More wollen wir eigentlich nicht um- 
benennen, denn den Titel kennt man nun be- 
reits schon seit einigen Monaten. Wie wird 
man Redakteur? Nun, normalerweise geht das 
im Journalismus so: Abitur, Volontariat (2 Jah- 
re) und/oder Studium, diverse Praktika in den 
Verlagen. Im Bereich der Computer-Zeit- 
= schriften läuft das allerdings oft auch 
DA etwas anders ab, da die Leute hier nicht 
"nur schreiben können, sondern auch viel Spaß 
am Spielen haben müssen. 
































Laras Anhänger sterben nicht aus. Beina- 
he täglich bekommen wir tolle selbstge- 
malte Bilder von der Heldin, wie dieses 
hier von Stephan Liese. Er schlägt auch 
vor, daß Eidos eine Adresse einrichtet, 
unter der die Fans Verbesserungsvor- 
schläge und Ideen einreichen können 
(s.u.). Dabei denkt Stephan natürlich an 
einen vierten Teil des Erfolgstitels! Coole 
Idee eigentlich, oder? 

Wir sagen erstmal Danke für das tolle 
Bild, Stephan. Und vielleicht liest ja je- 
mand von den Herstellern Deine Anre- 


gung! 2 





Mehr Star Wars Episode 1 
Könnt ihr noch etwas über „Star Wars Episode 1" 
schreiben? Ich habe den Artikel in Heft 9/99 ge- RR ee et f; 
lesen und habe mir überlegt, ob ich das Spiel kau- v> == 2 NT Phi ’ R 
fen soll. Lohnt es sich, dieses Spiel zu kaufen, re Ei .B N Ve,, Drei Freunde 
oder nicht? ; * A A Thomas Barthen, Richard Da- 
mes und Bernhard Langner schick- 
ten uns dieses Bild. Außerdem, so 
die drei, gefällt ihnen das neue 
Outfit sehr gut. Vielen Dank für 
das Lob und danke auch für das 
Bild. Wir bringen gern Eure selbstge- 
entscheiden. Wir meinen auf jeden Fall, daß malten Bilder ins Heft!! Wie im 
Star Wars Episode 1 ein interessantes und gut 2 ie = letzten Heft schon gesagt: Selbst 
gemachtes Spiel ist. ee ll ı = Malen ist angesagt — und bitte 

' | ) _ benutzt weißes Papier, kein li- 
“niertes. Danke! 





Kevin Strack 


Hallo Kevin, 

also uns hat das Spiel gut gefallen. 
Aber ob man das Spiel kaufen soll 
oder nicht, kann nur jeder für sich 


Fragen zu PlayStation2 

Ihr seid eine obercoole Zeitschrift. Aber ich 
habe auch noch ein paar Fragen an Euch: 
Könnt Ihr mal einen ausführlichen Bericht 
über die PlayStation 2 bringen? Bringt 
ihr auch mal ein Sonderheft heraus? 


Michael Wagner &4 


Hallo Michael, $ 

den ausführlicenBe- Bes | 2 2 ee 

richt zur neuen Playsta- ar \ A EI Ta EIS ERW aLE CC, 

tion haben wir inzwi- m: N «> Könntet ihr nicht der Firma Eidos vorschlagen, daß sie eine Adresse einrichtet, wo 
schen geliefert. Wir hof- Ro N > Tomb- Raider-Fans ihre Ideen und Vorschläge für einen eventuellen vierten Teil von 
fen, euch so viele Infos 2 SPA = Tomb Raider hinschicken können? 


wie nur möglich über 
die neue Konsole ge- 





Stephan Liese 


liefert zuhaben. In % BR - Se Hallo Stephan, 

nächster Zeit wer- u im Grunde hast Du da eine sehr 
den sicherlichnoch | 9 E Ay gute Idee. Vielleicht liest das ja je- 
einige News zur —) # h Zu laleRZelake WE: TaaWZelgaltaat-ieW ei] 
PS2 erscheinen, Se i RT | a - den Spieleherstellern. Sicherlich ist die- 
die wir euch ee \ L '# ; se Idee nicht nur für Tomb-Raider-Fans 
natürlich nicht TE, U | UM De interessant sondern generell für alle 
vorenthalten wer- a he WW SIelL- [10 N E- Tele st-W algest-ToWar-1ol-/aW ol-Ig-I1aT 
den. Zum Thema re @ Foren für die Spieler eingerichtet. Schau 


Sonderheft können wir a ö; ag [oloYd aM -Viahr-[daW- 10lasMesr-1MieeMlahu-/ael-IWer-TeaMkTer 


im Moment noch 6: 273 fern Du die Möglichkeit hast. Ansonsten ist 
nichts sagen. Eine x ;_ bei den Spielen auch immer eine Bedie- 
Idee ist das sicher- | Fr | Yi @ nungsanleitung beigefügt und dort findet 


lich, aber ob und 10:10: 10T aWar- [un dleWelßid-M Colans-11@8-[old-ItT-/oP 
wann wir das einmal 7 u) !8 
realisieren können, müs- 


Von Ronny Döring stammt dieser coole Held. 
sen wir abwarten. 


Danke für das schöne Bild!! 
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I Jetzt noch rasanter! 
I Jetzt noch fetter! 
I jetzt noch mehr Maxi-Stories! 
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\ 2 f E Populous: The Beginning. Knock Out Kings, 
m: { = A Need for Speed 4, Racing Simulation 2, 
| \ Rollcage, Beetle Adventure Racing, Asterix, 
: Rally Cross 2 D6 
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® ZELDA 


enn man sich ein paar 
Sekunden, bevor in Hyru- 


le die Brücke hochgeht, 


an den Rand der Brücke 
auf die einzementierten 
Steine stellt, kommen 
Skelette und sterben, so- 
bald die Brücke hoch- 


‚geht. Dabei verlieren sie 


oft Rubine und andere 
Dinge. 


Mattel 
069-95307380 .. 


www.mattelmedia.com 
ER RER EUREN Mo-Fr 9°°-21°° 


Max Design 


0043-368724147 


MicroProse 
01805-252565 .. 


Microsoft 
0180-5672255 .. 


Mindscape 


0208-9924114 .. 


Navigo 
089-32473151 .. 
NEO 
0043-16074080 . 
Nintendo 
0130-5806 ..... 
Psygnosis 
01805-214433 .. 


www.microsoft.com/germany/support 


RE ek Dr RR Mo-Fr 8°°-18°° 


www.mindscape.com 

ER RER Mo, Mi, Fr 15°°-18°° 
www.navigo.de 

RE TR TE Mo-Fr 13°°-18°° 


www.neo.at 


ne RE EER NL Becde be Se os Mo-Fr 15°°-18°° 


www.psygnosis.com 
PR ET Br ESEL NE Mo-Fr 15°°-20°° 


Ravensburger www.ravensburger.de 


0751-861944 ... 
Sega 
040-2270961 ... 


Sierra 
06103-994040 .. 


Dr BE east Mo-Do 16°°-19°° 
www.sega.de 


EHER SUHÄRR ER LHR Mo-Fr 10°°-18°° 


Software 2000 www.software2000.de 


0190-572000 ... 


er a Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°° 


Sony Computer Entertainment 


0190-578578 ... 


www.sonyinteractive.com 


RE NANNTEN Mo-Fr 10°°-20°° 


Sony PlayStation (techn. Hilfe) 


01805-766977 .. 


Sunflowers 


0190-510550 ... 


Take 2 
0180-5304525 .. 


DR ee ERS EETN Mo-Fr 10°°-20°° 


www.sunflowers.de 


De ER A a MOTT- NE 1 9. 


www.take2.de 


N ER Mo-Fr 10°°-17°° 


THQ/Softgold www.thg.de 


02131-965111 .. 


TLC Tewi 
089-61309235 .. 
TopWare 
0621-48286633 . 
Ubi 
0211-3380030 .. 
Virgin 
040-39101300 .. 


EEE 35, NER ET Mo, Mi, Fr 15°°-18°° 
www.learningco.de 


BE RENT ee Mo-Fr 14°°-19°° 


www.topware.de 


ee Mo-Fr 14°°-18°° 


www.ubisoft.de 

Be Re RE ER Werktags 9°°-16°° 
www.virgininteractive.de 
KETTE Mo-Do 15°°-20°° 



















KANONE 


ser ab. 


ANNÄHERNDE UNBESIEG- 


BARKEIT 


BANK GELD 


Beende und speichere das Spiel. Starte dann KARTE 
ein neues Spiel mit dem gespeicherten Spiel- 


stand, so daß Du 200 Hassy-Drings (100 kle- Eliot $ 20 
ne und 100 große) im Inventar hast. Dadurch 
solltest Du das Spiel spielen können, ohne Kimra. $ 4.000 


Dich um Deine Gesundheit sorgen oder son- 

stige energiespendende Extras kaufen zu Yucatan $ 5.700 
müssen. Zusätzlich wird das gesamte übrig- 

gebliebene Geld aus dem vorherigen Spiel in Bermuda $ 6.000 
das neue übernommen. 


Gib folgende Kombination als Paßwort ein. Bei richtiger Eingabe ver- 
schwimmt das Schriftfeld und ein neuer Haudrauf wartet im Aus- 
wahlbildschirm auf Dich. 


PASSWORT 


SMAAN 


SA4VRS 


LVPVS 


NOTST 


BAIGSAL 


CHARAKTER 

George 

Lizzie 

Ralph Ei ara, suanmamsmunanen | 
einäugige Myukus, der 

Myukus hier auf dem Hochhaus he- 


rumturnt, ist eines der ver- 
Der Außerirdische steckten Monster. 


@) HALF-LIFE 


m den Ladevorgang der Waffen zu beschleunigen belegt man ei- 
ne beliebige Waffe mit der Funktion „zuletzt benutze Waffe selek- 
tieren”. Sobald der Wechselvorgang der Waffe beginnt, drückt man 
zweimal schnell diese Taste. Die Waffe steht so sofort wieder voll ge- 
laden zur Verfügung. 





HITZESUCHENDE LASER- 


Beende das Spiel zweimal, um eine hitzesu- 
chende Laserkanone zu bekommen. Du kannst 
diese Waffe in keinem Shop oder Automaten 
erwerben und sie feuert vier hitzesuchende La- 


BANKKARTEN-PABWORTER 

Gib eines der folgenden Paßwörter für die ent- 
sprechenden Bankkarten bei der Bank von Kim- 
ra (auf der gegenüberliegenden Straßenseite 
von Rat’s Place aus) ein, um die dazugehörige 
Summe einzustreichen. 

















PASS- 
WORT 
3532 
1008 VERSTECKTE ARTWORKS 
Lege die Spiel-CD in ein PC-CD-Laufwerk ein 
1861 und sehe Dir das Omake-Verzeichnis genauer 
an. Du findest hier neben einigen .bmp-Bil- 
1394 dern sogar noch zwei kurze Voicesamples im 


‚wav-Format. 


ja 


Ein bequemer Weg durch die faszinierende Welt von Populous: The 
Beginning liegt nur ein paar Baumwipfel von Dir entfernt. 


CHEAT-MENÜ 

Wenn der Charme der Schamanin nicht ausreichen sollte, kannst Du 
Dich mit folgendem Trick in das Cheat-Menü mogeln: Klicke in der 
ersten Mission einfach alle Baumwipfel auf Deiner Insel an. 


Im äußersten Nordwesten der Minen von Nashkell findet man in ei- 
nem hohlen Baumstamm einen Zauberstab des Frostes. 


Long zeigt seinem Gegner als Tiger die Kral- 
len und läßt ihm keine Chance. 


ALS BOSS GSADO ANTRETEN 
Dazu mußt Du das Spiel mit jeder Figur im 
Arcade-Modus abschließen. 


DICKER FISCH 

Mit dem folgenden Fischköder kannst Du 
große Fische fangen; nachdem man die An- 
gel von dem Mann im Fischweiher erhalten 
hat, kann man den Köder leicht finden: 


Als junger Link: Bei den Steinen im Wasser 
in der Nähe der Quelle 

Als erwachsener Link: Links im Gras an der 
Wand gegenüber dem Eingang in der Nähe 
der Quelle 


Die Cheatcodes des Original-Commandos 

funktionieren auch bei der Missions-CD: 

Während des laufenden Spiels muß man 

1982gonzo eingeben, um die Tastenkürzel für 

die Cheats zu aktivieren. 

Umschalten-V Man kann die Blick 
winkel aller Gegner 
sehen 


- 


ner fi 
&- ' 


ROAR2 


ALS BOSS SHEN LONG DIE 
REISSZÄHNE ZEIGEN 

Dies wird möglich, wenn Du das Spiel mit jeder 
Figur im Arcade-Modus beendest, ohne ein 
Continue zu benötigen. 


NEUE EZUSTOM-OPTIONEN 

Wenn Du den Arcade-Modus erstmals erfolg- 
reich überstanden hast, erscheint eine weitere 
Custom-Option, mit deren Hilfe Du den Big- 
Head-Modus, die Erholungsgeschwindigkeit 
und weitere Aspekte des Spieles beeinflussen 
kannst. 


VERSTECKTES DRITTES 
KOSTÜM 

Sobald Du den Arcade-Modus mit einem be- 
stimmten Charakter durchgestanden hast, 
kannst Du dessen/deren dritte Kostümfarbe 
aufrufen, indem Du im Charakter-Auswahl- 
Bildschirm Start drückst, um Deinen Kämpfer 
zu bestimmen. 


Die größten Fische gibt es in der Mitte des Sees 
beim versunkenen Ast. 


HÜHNERJAGD 

Das Hühnersuchspiel auf der Lon-Lon-Farm 
wird leichter, wenn Du folgenden Trick anwen- 
dest: Nimm alle Hühner und bringe sie zum Fuß 
der Treppe, bevor Du mit Talon sprichst. Wenn 
er dann seine Hühner in den Raum wirft, sind 
nur noch diese drei Hühner da. Link braucht sie 
nur hochzuheben und hat schon gewonnen. 


Hier geht Busuzima als Chamäleon gegen 
den Tiger in den Kampf. 


EXPERTEN-MODUS 

Drücke und halte bei Erscheinen des Start-Bild- 
schirmes L1, L2, Ri und R2 und schon im ersten 
Gefecht zeigen sich Deine Opponenten von ei- 
ner noch animalischeren Seite. 


COMMANDOS — 
HINTER FEINDLICHEN LINIEN (DEMO) 


Umschalten-X Die eigenen Männer 
können an jede Stelle der 
Karte teleportiert werden 


Unverwundbarkeit und 
unbegrenzte Munition 
für Scharfschützengewehr 
und Handgranaten 


Strg-I 


Strg- 
Um 


schalten-N Mission sofort beenden 











RN 


CHEAT-MODI 

Um die Cheat-Modi zu aktivieren, pausiere das 
Spiel und drücke dann die entsprechende Abfol- 
ge für den entsprechenden Effekt: 


Als Cuz spielen 


Als Rex spielen 


Unverwundbarkeit Oben, Unten, Links, Links, GEX Video 1 
4, Rechts, Unten 
Wahl der One-Liner Unten, Rechts, Links, ®, GEX Video 2 


Oben, Rechts 


(Aufruf der One-Liner mit der Select-Taste) 


TRESOR-TRICKS 

Sobald Du Zugang zum Tresor hast, kannst Du 
weitere Codes eingeben, um den umtriebigen 
Gex mit diesen Schätzen zu beglücken. 


Zehn Leben EX @® AM 


A,® sten 5% 


Ein Leben 


Unsichtbarkeit W, Sten, A 4, 


Diamant 


Als Alfred spielen E,x%.A, 5 Stern, Stern 





THESHIT 
TURF 
MADEMAN 
BSTARD 
FECK 
TVTAN 
Wenn Du hier Deinen Namen änderst, verän- SATANLIVES 
dert sich auch das weitere Spielgeschehen. 
EXCREMENT 
Gib die nachstehenden Cheat-Codes als 
Namen für Deine Figur ein, um mit neuen CHUFF 
Hilfen und Freiheiten den Großstadt 
dschungel auf den Kopf zu stellen. Die Na- PECKINPAH 
men kannst Du über die Rename-Funktion 
ändern. 
EFFEKT URGE 
GROOVY Alle Waffen 
WEYHEY 9.999.990 Punkte CAPRICE 
BLOWME Koordinatenangaben INGLORIOUS 
EATTHIS Höchster Wanted- HANGTHEDJ 
Level 


Me 


WE, Diamant, 4 
Diamant 





W, Stern, Stern, W 4, 4A 


® A, Stern, Diamant, 


Stern 


Diamant, Stern, 9, %, 


Erst wenn diese Tresortür offen ist, kannst Du die 
genannten Spezialkombinationen eingeben. 


GRAND THEFT 
AUTO - PLATINUM 


Alle Gegenstände 
Alle Städte 
Alle Städte und Waffen 


Alle Städte, unbegrenzt 
Waffen und 99 Leben 


Liberty City Teil 1 und 2 
San Andreas Teil 1 und 2 
99 Leben 

Multiplier x5 

Keine Polizei 

Rüstung, alle Waffen und 
eine „Gehe aus dem 
Gefängnis”-Karte 

Alle Städte Teil 1 und 2 
mit Ausnahme von Vice 
City 2 

Alle Städte Teil 1 und 2 
Alle Städte 

Alle Städte, Unmengen 


Geld, alle Waffen und ein 
Papagei 


B Ar, 


EN. 

















Auch wenn der Waffen-Cheat aktiv ist, emp- 
fiehlt es sich nicht, mit dem Flammenwerfer 
vor dem Krankenhaus herumzuspielen. 


SKYBABIIES _Teilweiser Level-Select 
(bis zum Mandarin 
Mayhem) 


DER PANZER 

Um leicht an den Panzer zu gelangen, mußt 
Du in das zweite Szenario der ersten Stadt ge- 
hen (Heist All Mighty). Fahre dort zu Beginn 
einen Passanten an und warte, bis der Kran- 
kenwagen eintrifft. Steige hinein und fahre 
mit zur Militärbasis. Dort kannst Du den Pan- 
zer kapern. Dieser Trick funktioniert nur mit 
dem Krankenwagen oder einem Polizeiauto. 





GIB FOLGENDE 

PASSWÖRTER EIN: 

Mit „Electro” fliegen KOELSCH 
Luke hat einen Vollbart HARDROCK 
Immer Luke Skywalker spielen LUKEFEET 


AUTOMATISCHER HOMERUN 
Wenn Du auf der Schlagplattform stehst, 
mußt Du die vier R- und L-Tasten gedrückt 
halten und danach die Tasten &, U, A, ®, 
%. IB, Links und Rechts betätigen. So ver- 
setzt Du das Stadion mit einem automati- 
schen Homerun in Aufruhr. 


@)TRIPLE PLAY BASEBALL 2000 


KONTROLLE DER KAMERA 
Halte während des Spieles alle vier L- und R- 
Tasten gedrückt und drücke dann Rechts, 
Links, Oben, Unten, Rechts und Links. 

Die nun bewegliche Kamera wird wie folgt 
bedient: 

Drehung: R1 + Steuerkreuz 


Schnellere 
Bewegung: L1 + Steuerkreuz 


Herauszoomen: L2 
Heranzoomen: R2 
Dank der variablen Kamera kannst Du auch auf der Zuschauertribüne Platz nehmen und hof- Fahrt nach oben: 


fen, daß bald ein Homerun-Ball an Dir vorbeizischt. 
Fahrt nach unten: 


DARK PROJECT: 
DER MEISTERDIEB 


Wenn Ihr im ersten Level das Zepter des Ba-_ Schwert den Wandteppich. Betretet dann Wenn Ihr jetzt hinunterspringt und durch 

rons ohne große Umstände und ohne Le- den dahinterliegenden Geheimtunnel. Am den Durchgang geht, seid Ihr bereits im 

benspunktverlust haben möchtet, solltet Ihr Ende des Tunnels sieht man die Dachbalken Thronraum und könnt Euch das Zepter | 
diese einfache Abkürzung ausprobieren: eines Raums. Wenn man auf die Balken geht, schnappen. Wieder zurück, geht Ihr am be- 

Wenn Ihr in den Innenhof des Schlosses sieht man unten im Raum eine Wache vorei- sten den gleichen Weg, auf den Balken 

kommt, geht einfach die Treppe bis zum nem Durchgang. Diese kann man ohne Pro- kommt Ihr dabei mit einem Seilpfeil. 

Gang hinauf und zerschneidet mit dem bleme mit einem Pfeil erledigen. 





STREET 
FISHTER ZERO 3 


Auch in diesem 2D-Beat-’em-Up gibt es einige Cheats zu entdecken. 


VERÄNDERTES INTRO 
Wenn der Timer im Options-Menü anzeigt, daß Du insgesamt län- 
ger als 48 Stunden vor dem Paradestück der Street-Fighter-Dynastie 
gesessen bist, werden bei der Einführungssequenz an Stelle der Ar- 
cade-Kämpfer alle neuen Charaktere - darunter auch Guile und Evil 
Ryu - vorgestellt. Der kürzere Weg besteht darin, vor dem Zeitablauf 
alle Charakterabspänne samt denen für die Bonus-Helden freige- 

Der blinkende, rote Richtungspfeil zeigt an, daß es sich lohnt, den schaltet zu bekommen. 

Rasenmäher zu treffen. 
BONUS-MODI 

EXPLODIERENDER RASENMÄHER Um zwei neue Bonus-Modi zu erhalten, mußt Du im Dramatic 

Wenn Du nach dem Start auf den Trainingsplatz gehst und die Battle mit Ryu und Juni gewinnen. 

Übungseinheit „Abschlagen” wählst, siehst Du im Hintergrund eine 

Mähmaschine. Versuche, diese dreimal zu treffen, damit Du mit einer ALS EVIL RYU UND GUILE SPIELEN 

ruhestörenden Detonation belohnt wirst. Um mit den beiden die Turniere zu betreten, mußt Du sie im Dra- 
matic-Modus niederwerfen. 


ALS SHIN GOUKI SPIELEN 

Melde Dich zum World-Tour-Modus, bringe Deine Charakter darin 
bis zur 32. Spielstufe und schlage alle Goukis. Wähle dann im Cha- 
rakter-Auswahlschirm Gouki (Akuma), halte L2 gedrückt und drücke 
eine beliebige Taste. 


BONUSRAUM 
Beende das Spiel erfolgreich, ohne dabei irgendwelche Geiseln zu 
verlieren. 


ZUSÄTZLICHE BOSS-MODE-OPTIONEN 

Besiege und erspiele Dir damit ein Ranking für alle Bosse im Boss-Mo- 
de. Die „Emperor”- und die „Fight All Bosses”-Optionen sollten da- 
raufhin anwählbar sein. 


a N re 


Dark Talbain ist die finstere Variante des Werwolfs J. Talbain. 


ALS DARK TALBAIN SPIELEN 

Setze den Cursor im Charakter-Auswahl-Bildschirm auf den Were- 
wolf J. Talbain, halte Select gedrückt und drücke zwei Schlag-Tasten 
gleichzeitig. Dann erscheint mit einem Blitzen eine noch dunklere 
Seite des Mondverehrers. 


ALS SHADOW SPIELEN 

Setze den Cursor im Charakter-Auswahl-Bildschirm auf das Frage- 
zeichen-Symbol und drücke fünfmal Select. Halte die Select-Taste 
nach dem letzten Mal gedrückt und betätige irgendeine andere Ta- 
ste. Hinter dem nun zufällig ausgesuchten Charakter erhebt sich der 
mörderische Schatten. 








AKTUELLER! 
MEHR TESTS! 
NEUER LOO 


STAR WARS 
Episode | 
Die = 





Wer jetzt GAMES AND MORE 
im Abo testet, erhält das 
abgebildete Lara Croft- 
Originalplakat als kosten- 
lose Prämie (Lieferung 


in einer Versandrolle)! 


Da die Auflage limitiert ist, | 


gilt das Angebot nur, 


solange der Vorrat reicht! 






Ja, ich möchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen! 


Als Dankeschön möchte ich das Original-Lara 
Croft-Plakat „Tomb Raider Ill“, Art.-Nr 1181. 


Die kostenlose Prämie darf ich in jedem Fall behalten, 
auch im Falle des Widerrufs. 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfüllen) 


Name,Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ,Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


Gefällt mir das gewünschte Heft, so brauche ich nichts 
weiter zu tun.Ich erhalte Games And More jeden Monat 
frei Haus — die Versandkosten übernimmt der Verlag. 

Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon ge- 
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 
Gefällt mir das gewünschte Heft wider Erwarten nicht, so 
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, Unterschrift 


Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung können Sie 
innerhalb einer Frist von IO Tagen widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung 
anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des 

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, 
Postfach 90 02 01, 90493 Nürnberg. 

Ich bin damit einverstanden, daß die Post bei einer Adress- 
änderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum, 2.Unterschrift 


Coupon ausfüllen, auf eine Postkarte kleben 
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC 
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Nürnberg 


” 





0199 


der linken Ecke erscheint ein kleiner weißer 
Strich) und gibt 2061 ein. Jetzt nur noch ein 
EXHIBITION-MODUS ß drücken. Hält man nun Shift+H gedrückt, 
Beende erfolgreich alle 20 Blue-Impulse-Mis- T-2 Blue Impulse Mission 15 füllt sich der Holzvorrat auf. Für Werkzeug 
sionen. Im Exhibition-Modus hast Du Zugriff drückt man Shift+T und für Ziegelsteine 
auf neue Manöver, die bis dahin nicht n- F-86F ; Blue Impulse Mission 20 Shift+Z. 
wählbar waren. 


Um Holz, Werkzeug und Ziegelsteine auf- 
AE m OD DAN [3 5 NI (3 zufüllen, drückt man Shift+Strg+Alt+W (in 


Sky Mission Attack 1 

BONUS-FLUGZEUGE 
Beende die angegebene Mission erfolgreich, F-1 Sky Mission Attack 2 
um das entsprechende Flugzeug freizuschalten: 

F-15DJ Sky Mission Attack 3 

VIISSION 

Graue F-4EJ Sky Mission Attack 4 Während des Spiels einfach STRG-Um- 
Blue Impulse schalttaste-ALT-G drücken, schon habt ihr 
T-4 Blue Impulse Mission 10 F-2 (F-16) . Sky Mission Attack 5 4 Millionen auf dem Konto. 


EStEN 


99 LEBEN UND DIE CHARAKTERWAHL GALERIEN BETRACHTEN 
GESAMTE DNA Gib folgende Paßwörter ein, um den entspre- Mit diesen an gewohnter Stelle einzugeben- 
Mit diesen Paßwörter kannst Du das Aben- chenden Charakter spielen zu dürfen: den Paßwörtern erhältst Du bewegte Ein- 
teuer mit 99 Leben und allen DNA-Schlüsseln blicke. 

beginnen: Hunter EX ® AX®E A, 


b 
> 


Compy 
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>O0000>e 
KEXPXXX 
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Compy Prey 


- 
- 
- 


General 


- 
- 

- 

- 

- 


- 
- 
- 


- 
- 
= 
- 
- 


Hunter 


- 


xXDXxEH 
> 


Raptor 


x 
El 


PFHlunter 


- 


- 
- 
- 


xx 


Raptor ‚M, 4, ®, 
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Prey Gib am Paßwort-Bildschirm dreimal hinterein- 
ander folgende Kombination ein, um den Le- T-Rex 


vel-Select zu aktivieren: 


° 
> 


- 
- 
- 


>m 
xm 
> 
© 


- 
Es 


Sarah 


- 


® 
xOH>O0xX>O>HEH>X 
x 


- 


> 


SOUTH 
PARK A ARMAGEDDON 


Im Optionsmenü muß man in die linke untere Ecke des Bildes klicken Wenn man mit einem seiner Würmer in ein Loch fällt und keinen Te- 
und anschließend die folgenden Cheatcodes eingeben: leport mehr besitzt, kann man sich mit den Pfeilen des Langbogens 

eine Leiter bauen. Dazu schießt man einfach die Pfeile in die Wand 
BEEFCAKE Unsichtbar und hüpft von Pfeil zu Pfeil nach oben. 


SWEET Alle Waffen und unbegrenzt Munition Den maximalen Schaden erreicht man, wenn man einem gegneri- 
schen Wurm eine Mine direkt auf den Kopf legt. 
EGOTRIP Gegner im Singleplayermodus haben große 
Köpfe Das Wichtigste in der ersten Missionen ist der Ortswechsel in jeder 
Runde. Der Computergegner setzt gerne Luftangriffe ein und zielt 
FRAMERATE Die Bilder/Sekunde werden angezeigt dabei immer auf die letzte Position eines Wurms des Spielers. 
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Deine Meinung zählt! Wir bemühen uns ständig, GAMES 
AND MORE zu verbessern. An dieser Stelle geben wir 
Dir Gelegenheit, uns ein Zeugnis auszustellen. 


1. Wie alt bist Du? Jahre 


2. Welche Hardware besitzt Du? 


Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwünscht! 
Sony PlayStation 
NSA4 
PC 
Game Boy 
Dreamcast 
Andere 


3. Wie gefällt Dir die aktuelle Titelseite? Schulnote: 


4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? 
Schulnote: 


5. Besitzt Du einen Computer mit Internet-Zugang? 
Ja Nein 


6. Welche Spiele hast Du in den letzten drei Monaten ge- 
kauft, willst Du kaufen? 


Gekauft in den letzten drei Monaten: 


Will ich demnächst kaufen: 


7. Welche Schuilnote erhalten folgende Berichte (Text, Bil- 
der, Optik)? Hättest Du gerne mehr, genauso viel oder we- 
niger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 
Command & Conquer 3 
Omega Boost 
Turrican 3D 
Legend ofLegaia 
Shadowgate Ss4 
Actua Ice Hockey 2 
NBA Pro 99 
Driver 


a a ei 


Star Wars: Racer 
Age of Empires 2 
Black & White _ 
The Sims 

Die Völker 

Land der Hoffnung 
Streetwars 


8. Welche Eigenschaften treffen auf Games and More zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 


Fachkundig 

Kritisch 

informativ 

Aktuell 

Übersichtlich 
Optisch ansprechend 


9. Wieso hast Du diese Ausgabe der Games and More ge- 
kauft? 


Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund 


Im Kiosk zufällig entdeckt Anzeige in anderem Magazin 


Gutes Preis-Leistungs-Verhältnis 


NETTES older: lpıl:, 
Straße: 
Tel Tale)at 


ESS doJalaltTaulaetzig 


10. Seit welcher Ausgabe liest Du Games and More? 


(Aktuelle Ausgabe: 12/99) 


Ausgabe: 
11. Wirst Du die nächste Ausgabe von Games and More 
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